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ЗРИГРОВОЙ ЖУРНАЙ НОВОГО ПОКОЛЕНИЙ: 


INTRO Содержание - 


Моя любимая девушка He читает Intro, - - Эхо планет 
если оно написано не мной. Что ж, я ее івгопанорама 
прекрасно понимаю ©. Ведь любить = a 
в этом мире можно не только компьютер- 
ные игры. Еще одним подтверждением 
этих слов является бракосочетание наше- 
го глубокоуважаємого редактора, гуру — 
игровой индустрии Игоря Предко. Это, без 
сомнения, тяжелый удар для его поклон- 
ниц — четырнадцатилетних девочек, 
у которых все стены обвешаны плакатами 
кумира. Но мы, его закадычные друзья 
и коллеги, будем надеяться, что семейная 
жизнь не отразится на работоспособности 
Игоря, и что он по-прежнему будет радо- 
вать всех нас замечательными статьями. 

А только представьте себе, как повезло 
его будущим детям! Ведь, вместо того что- 
бы заставлять их учить уроки, он будет ру- 
биться с ними в «Counter-Strike» по сетке. 
А из всех наказаний выберет игру в тет- 
рис на девятой скорости. Тут главное не 


idustTpu 
Best of 


Warlords IV: Heroes 0 
Gothic II 
Colin McRae Rally3 › 
James Bond 007; Night Fire 
The Lord of the Rings: The Fel у 
Spring Break es 


Консоли 


cz House of the Dead - 
Ratchet and Clank 


Syberia (прохождение). 


фильма. 
Это были новости светской 
лицы, а что касается непос 
компьютерных игр, то он! 
неразберихе никуда не 
наоборот — в этом меся 
лось столько горячих супер: 
хватило бы и на год. На наше 
будут такие изысканные блюд 
«Суп из секретного агента», Ca: 
сказка», «Читы в собственном Co! 
жаркое «Без руля», а так же по 
«Люди в черном», сетевые. 
мороженное «Под прицел. 
менее приятные, вку 
они не остыли, мило! 


Бесконечная история: 
в поисках волшебного амулета 


ie = 


Crazy Taxi 
Delta Force: Task Force Dagger 
ae Ploing 2: Месть навигатора 
ро--  Е12002 
|------ Age of Wonders II: The Wi: 


| Zanzarah: the Hid orta 
| Operation FlaishpoiffRes 


: Neverwinte 
Железный бум 
Vsyakaya vsyachina 
SosSysKa | 
Tips&Tricks 


Cheats+Hits 


Синичка 


World Cyber Games 2002 
Animania > 


Golden Boy 


отстой; 5 
омграть для общего развития; 


И ангелы пузатые в глаз 


своей сверхп пулярной (осо- 
бенно на Западе) игре «Тпе 
Sims». Дополнение называется 
The Sims: Unleashed, оно вклю- 
чаєт в себя новые постройки 
(парки, зоомагазины, кафе и 
рынки), пятьдесят дополни- 
тельных видов работ и пару 
десятков новых скинов для 
персонажей. Главное, что те- 
перь вы сможете обзавестись 
домашними любимцами — 
кошкой, собакой, попугайчи- 

_ ком, черепахой, рыбками и т. 
д. (насчет экзотических живот- 
ных разработчики пока ничего 
не говорят). Зверушек придет- 
ся выгуливать и всячески уб- 
лажать, а не то придется 
иметь дело с представителями 
общества защиты животных 

Игрушка увидит мир (или 
мир увидит игрушку?) в сентя- 
бре этого года. 


Turok Evolution 
В очередной раз повезло и 
без того счастливым обладате- 
лям приставок нового поколе- 
ния. Очередная часть любимо- 
го всеми FPS Turok выйдет уже 
в октябре этого года на PS2, 
GC, Xbox, GBA. Про РС-версию 
пока ничего HE известно... Бу- 


дем все же надеяться, что и 
нам удастся в очередной раз 
поохотиться на динозавров 
в компании бравого индейца. 


Warcraft Ill 


С момента официального 
релиза Warcraft Ill: Reign of 
Chaos (3 июля) уже продано 
более миллиона копий игры. 
Таким образом детище ребят 
из компании Blizzard стало са- 
мой быстро продаваемой иг- 


aS 


рой в истории. Примечатель- 


| но, что ранее рекорд принад- 


лежал «Diablo Il» и его допол- 
нению «Lord of Destruction» — 
детищам все той же Blizzard. 


Cold War 
Новая игровая студия 
Mindware, расположенная 
в Праге, начала работу над 
игрой Cold War. В этом экшне 
от первого лица игрок высту- 
пит в роли журналиста 
ра Джонса, и 


ятельность где-то в СССР, при- 
чем в самый разгар холодной 
войны. Главная задача про- 
нырливого журналюги — пре- 
дотвращение саботажа на Чер- 
нобыльской атомной станции. 

Помимо фотоаппарата и за- 
писной книжки у Чейзера бу- 
дет достаточно всевозможно- 
го оружия. Кроме Чернобыля, 
побываем на Байконуре, Крас- 
ной площади и в других знаме- 
нитых местах бывшего совет- 
ского государства. 

Дата выхода игры пока не- 
известна. 


Harry Potter 
and the Chamber 
of Secrets 


Если уж американцы начали 
рубить на чем-то капусту — 
они не остановятся. Это в пол- 
ной мере относится и к Гарри 
Поттеру — кумиру нынешней 
молодежи в возрасте от 3 до 
70 лет. Книги, фильм, игра... 


KOM чародее. «Chamber of Sec- 
rets», каки первая часть игры 
о Потгере, использует движок 
Unreal и должна работать даже 
на самых слабых машинах. 

Так что уже в ноябре 2002 го- 
да мы снова встретимся с са- 


Летом следующего года этот 


популярнейший шутер для при- 
ставок нового поколения все- 
таки будет выпущен для РС и 
Макинтошей. Эту радостную 
новость сообщили представи- 
тели Microsoft, довольные про- 


Отдохнуть от стрелялок и по- 
грузиться в мир ферзей и пе- 
шек предлагает компания Ubi 
Soft. В принципе, учитывая ог- 
ромные прибыли компании, не 
удивительно, что во времена 
трехмерных супернаворочен- 
ных стратегий она может себе 
поз ть Hat 
щих по лонников. шахмат. 

Если кто помнит, первый 
Chessmaster вышел аж в 1986 — 7 
году, а новую игру из зтой се- 
рии следуєт ожидать уже в 
сентябре. Кроме собственно 
шахмат нам обещают: курс 
лекций по психологии сорев- 
нований для начинающих 


гроссмейстеров, режим под- 

сказок и шахматные задачки 
от известного в узких кругах 

шахматиста Ларри Эванса. 


(1 а на ведьм. 


жили уже до того, что начали 
запрещать компьютерные иг- 

‚ры. Власти. Белогородской об- 
ласти (в лице губернатора Ев- 
гения Савченко) решили бо- 
роться с детской преступнос- 
тью довольно странным обра- 
зом. Они запретили местным 
компьютерным клубам и ин- 
тернет-кафе держать «в pe- | 
‘пертуаре» военизированные и 
так называемые «аркадные» 
игры. Какие именно игры ре- 
шено запретить, господа чи- 
новники не сказали, однако 
понятно, что речь идет о шуте- 
рах и стратегиях. 

В состав комиссий, которые 
должны следить за выполне- 
нием нелепого запрета, будут 
входить люди, его придумав- 
щие, а также представители 
СЭС, милиции и, кроме того, 
психологи. Эти, с позволения 
сказать, «санитары детских 
душ» должны самостоятельно 
разработать общую для всех 
игровых заведений инструк- 
цию, определяющую, во что 
следует играть детям. 

Так что теперь, вместо того 

‚ чтобы спокойно резаться по 
сетке в контру, юные созда- 
ния, лишенные места для про- 


| ведения своего досуга, ока- 


о жутся во власті улиц. 

° Итак, бюрократы приняли. 
очередное бездумное ре 

_ ние, не потрудившись аже 


Новые характерист Ku 
че 


их консолях процессор 
МІР5-архитектурой. Так что не. 


порации Шиничи Окамото от- 
метил, что производитель- 
ность новой консоли возрас- 
тет по сравнению с PlayStation 
2 втьсячу раз. Это станет воз- 
можным благодаря использо- 
ванию высокопроизводитель- 
ного процессора Grid — сов- 
местной разработки компаний 
IBM, Toshiba и Sony. 


Anno, 
мы ищем таланты... 


— заявляет руководство 
компании Raven Software. Так 
что, если хотите приложить ру- 
ку к созданию «Quake 4» (ну, 


или хотя бы неплохо зарабо- 


тать), милости просим на офи- 


ibIM действом фестива: | - 


Финансо 
пании могут - 
продаже таких известных ком 


_ | паний — разработчиков игро- 
_| Boro софта, как K Blizzard и Sierra 


«Лучший изуальньй дизайн»; 


«Лучши сценарий»; 
«Лучшая режиссерская ра- 
60 а» _ 
шая картина»; 

чший независимый 
Фильм»; 
и спе иальные призы: 

нические достиже- 

Я а признанный 

вклад в развитие компью- 
_ терного искусства». 


Vivendi в огне 

Огромные долги француз- 
ско-американского холдинга 
Vivendi Universal Group могут 
повлечь за собой продажу час- 
ти акций компании. Жан-Рене 
Фурту, генеральный директор 
компании, заявил, что руко- 
водство Vivendi He станет 
предпринимать шагов, кото- 
рые в будущем могут повре- - 
дить акционерам. 


трудньо дни ету 

Проблемы и у американско- 
го издателя самых хитовых 
RPG последних лет. Несмотря 
на то что компания Interplay 
выпускает исключительно хи- 
товые игры, ее финансовое 
положение весьма нестабиль- 


но. Все решит предполагаемая 


сделка по продаже студии 
Shiny. Если она состоится, то 


расходы предприятия за про- 


шлый год могут быть покрыты, 
если же нет... 

Что тут говорить, если за 
2001 год компания умудрилась 
потерять 41,3 млн. долларов. 
Аудиторская фирма Ernst & 
Young LLP, проведя проверку, 
посоветовала Совету Директо- 
ров Interplay объявить о пре- 
кращении ведения бизнеса. 


циальный сайт разработчиков: 


www. ravensoft. com /jobs.html. 
Bac ждет целых тринадцать 
вакансий. Две из них — для 
программеров (по одному в 
рабочие группы PC и PS2) и 
одиннадцать — для дизайне- 
ров уровней. Если почувствуе- 
те в себе Силу, смело мыльте 
на адрес programmir ig@raven 
soft.com. 


На зло Голливуду 


47 августа этого года в рес- : 


торане Trail Dust в небольшом 
техасском городке Мескуит 
т очередной фестиваль 


. Festival. Ero организатором, 


ж oh Academy 


celeron 


ные игры спросом пользо- 
ваться не перестанут никог- 
да, и стоило только «НОММ 
4» сбавить обороты (из-за 
наличия уже у фанатов СБ), 
как его место сра 
и достойно — за 


битый, плелся к метро, 
то снимали перед 


» тояла страшная жара, 
живые пряталибь от | 
„ солнца кто где мог, _ 
_ амертвые не завидова- 
ли ЖИВЫМ... И ЛИШЬ 
один человек, облива- 


скиталец: я 


1. Neverwinter Nights. Собственно,  AOW И. 
удивляться тут нечему -- то, 


‚ чего так долго ждали и ay и 


3. Hitman 2: Silent ры 
Господа пираты, не красиво 
сь с ме. анывать Bevaatenen! 
‘повышенных ‹ Shas 

сразу же заняло пер 
строку нашего хит-парада. 


geon Siege. Пусть на этот 
зрхушку рейтинга запо- 


рили, что это был редактор 
«В nuns, который мужествен- 
й но делал свое дело -- состав- 


2. Age of Wonders II. Как ни 
и, аумные каче 


пился в то, что обычно назьк 
вают «успех», и, похоже, рас- 
статься с зтой игрой будет 


очень трудно.. 


пятерку самых 
как-то совсем 


пылью — народная любовь, 
понимаш. .. Жаль только бета 
версия. Еще один злобный 


eek ay 


11 | 


ae Е т гурма- 
6 Le 


1 ПОМН 


ttle гу» 


іслью начали созда- 
ть очередную часть | 


иствовали не- 
nun и ряд эле- 


шесть pac 


 безгранич 


ними даже Undeads, возглав- 
ляемые Лордом Бэйном, бу- 
дут выглядеть детьми, вышед- 
шими в сопровождении няни 
на прогулку | _ 


На будущей игре сказались | 


также и последние веяния иг- 


ровой моды. Уже из одного н 


звания я! но, что сері зная. 


роль возложена на героев, 
способных развиваться, обра- 
стать всяческими навыками и 


ждые два месяца требовать 


en зарплаты: Имейно 


и привносят в м. 
евыше ролевы 
ты, используя маг Юм 
ступное другим оружі 
| Изменился и подход разра- 
ботчиков кбоевым действиям. 
Как вьгпомнитеураньше глав- 


B- 
ным заданием игрока было " | 


сколотить достойную армию и 


‘привести ее на место встречи 


с неприятелем. А дальше уж 
как карты лягут. В смысле — 


вся надежда на компьютер. 


Теперь же вы сможете полно- 


стью управлять всем ходом 
битвы, командуя каждым ю 


том в отдельности. Любите. 
затяжных битв по душе при» 
дется возможность штурма г 
родов или замков с использо- 


| ванием осадных орудий. Kpo- 
ме того, в игре будет предус- 


мотрена возможность взятия _ 
в плен воинов противника с 


‘последующим получением за. 


г прежде, собираются. one 


. но теперь. их количест-. 
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и Vidi З TOT от века и до века, 
кто тюрьмой решил исправить человека! 
Тюремная мудрость 


чала прятались за городскими = 
стенами. но потом, взя 


ся оредоленной магически ДИ! 
| ших событий, без которой не- | сферой, сбежать из которой — = 
возможно постичь суті до | было невозмоді Но, как это_ 


Ноя что-то увлекся, пора 
: возвращаться к объекту HbI- 
He Hero разбора, продолже- Королевстве Myrtana, гд 
нию отличной, по оценкам MHO- давно уже не любили орк 
гих изданий, РПГ — і 


а т так, в вы помните во- з злобными тварями нуж 
на была дивная руда, добыча | 


# 
У. 


того, во второй части еще 


Еще один момент, на кото- 


Ну, сюжет вроде доступно 
расписал, поехали дальше. 
Из тюряги вы теперь уже не 
сматываетесь, а, наоборот, 
вовсю наслаждаетесь свобо- 
дой. Следовательно, места 
для действия должно изрядно 
прибыть. Нам обещают вояжи 
в портовый город, экскурсии 
в старинные храмы с целью 
с изучения их внутреннего 


снова присоединиться и вы- 
ступать за права повстанцев; ром стоит остановиться, это 
можно на время дать присягу графика будущей игры. По 06- 
королевской армии; а можно нагло не вмешивались): кто-то. щему мнению, картинка в 
вообще на всех забить и спо- | жарил мясо, кто-то играл на ги- | первом Готике страдала чрез- 
койненько качать мышцы, от- | таре, а кто-то просто любовал- | мерной угловатостью моде- 
рабатывать трюки, изучать: ся природой. Именно поэтому | лей и невысоким качеством 
разные ремесла и магию. авторы обещали создать еще 

Что же касается нашего не- Е = ЕЕ 
наглядного героя, то нам на 
выбор влепили еще дополни- 
тельные гильдии и классы: 
» ополченцы (которые при 
правильном уход. 
стать умелыми воина! 
наемники (а в будущ 
можно, и охотники за дра 
нами); й зії 
монастырские маги. 
Относительно навыков, то 
здесь вам и бойцовые (фехто- 
вание одной или двумя. рука- 
ми, стрель лука или арба- 
больше внимания будет уде- | лета, ия на что к BbIXO- 
| лено. крытым пространст- ду вве еще и убойнье плев- 
поля ки на дальнее расстояние ©), 
и магические, и другие важ: 
‚ные умения. = 

Отдельно стоит отметить 
ремесла, благодаря развитию 
которых У персонажа появит- 
ся возможность собственно- 


обустройства, визиты за зна- 
ниями в библиотеку. Кроме 


более живой мир, в котором 8 
нет определенных правил и за- | ботчики получили от началь- 
конов. Кроме того, более тща- | ства втык и теперь постара- 
тельно будет разработана диа- | ются не лить в массы графи- 

логовая система, а также улуч- | ческие недостатки — их и без 


ручно бадяжить оружие, ва- шен А! — как у простых ropo- Готика хватает. 
рить кашу и полезные целеб- | жан, так и у здоровых и часом Короче, старт еще одному 
ные напитки, а также делать | туповатых зверюг. За это нам ожиданию дан, теперь назад 
магические руны. обещают преподнести таких дороги нет — тут уж или ждать 
обой момент принять И особое внимание стоит - NPC, которые в случай чего и придется и судить по всей 
ение и пересмот- | обратить на момент, который на помощь позовут, а не в слу- | строгости геймерского закона, 
й взгляд на сюжет, _ еще в первой части вызвал чай чего — могут просто рас- или... просто судить. 


пространять по городу сплетни 


2 на пареную репу и вы- | восхищение играющей бра- 
и общаться между собою. 


йцо. Можно буде: тий, поведение МРС. nome Юрий Гладкий 


4азвание: Colin McRae Rally З 
Разработчик: Codemasters 

: Издатель: Codemasters 

_ Жанр: racing 

: бо Berane: 25 окт, 2002 ee 


Имя: Колин! МакРей (Calin ув 

Возраст: 33 года 

Семейное положение: женат. есть ребенок 
Место рождения: Lanark, Шотландия 

Начало выступлений в WRC: 1987 год 

Род занятий: профессиональный пилот ралли 


Шотландец Коля 
И его a 


ейчас буду писать пред- 
взято. Как-никак речь 
пойдет о третей части 
моей любимой гоноч- 
ной игры «Colin McRae 
_ Rally». He один час про- 
° веляза ‘экраном. монитора, 
oe бороздя горы и ра нинь всего 


: Race Driver», которая должн 
_ выйти буквально вот-вот! Это 
же вообще революция в мире 
гоночных симуляторов: Однако 
вернемся к нашим баранам, 
ситроенам, фордам ит. д. 

‚ В новой игре нам придется 
играть за самого Колина Мак- 
рэя. Этот неугомонный шотлан- 
дец подписал трехлетний кон- 
тракт с компанией Ford, и на- 

_ ща первоначальная задача — 
_ выиграть три чемпионата в со- 
‘ставе этой раллийной коман- 

_ ды. Каждый из чемпионатов 
- состоит из отдельных ралли, 


ате, в свою очередь, делятся 
на определенные этапы. Ну, мне 


ли вам рассказывать. Обычная 


практика проведения гоноч- 
ных состязаний. 

Во время игры старайтесь 
не особенно калечить вашего 
стального коня. Как говорится, 


_| вылетит — не поймаешь. Если 
: ` маши на основательно повреж- 


дить в восьми странах: и, 
Испании, Австралии, Японии, 


Швеции, Финляндии, СШАИ — 


Великобритании. В полном со- 
ответствии со сменой страны 
будет изменяться и покрытие 
трасс — то асфальт, то снег, то 
гравий, а то и вообще грязь, 
нуитд 

Кроме чемпионата и карьеры 
будут и одиночные заезды, в ко- 
торых, помимо Ford Focus, будут 


з 


Среди них такие зверюги, как 
Mitsubishi Lancer EVO 7, Citroen 
Xsara Kit Car, 44S, Citroen Saxo 
Kit Car, Fiat Punto Super 1600, 
Ford RS200, Ford Puma Rally, MG 
ZR, Lancia 037 и, безусловно, 
Subaru Impreza WRX. 
Разработчики обещают по- 
высить и без того высокую ре- 
алистичность игры. Одним из 


новых элементов, введенных 
в Colin McRae Rally 3, является 
то, что теперь, помимо непо- 
средственно езды по маршру- 
ту, в игру включены предстар- 
товые и послеэтапные проце- 
дуры. Не знаю, чем там после 
очередного этапа занимаются 
остальные гонщики, но Коля 
Макрэй точно надевает свою a 
любимую клетчатую юбку, 
идет в ближайший бар и отды-_ 


= 
возьмут модель из «TOCA 
Race Driver». Благо, своя игра, 
далеко ходить не надо. 
Однако не физикой единой 
жив геймер. Ему еще и графи- 
ку подавай! Ну что ж, и здесь 
у разработчиков приготовлен 
достойный ответ. Уровень де- 
тализации по сравнению с 
«Colin McRae Rally 2» возрас- 
тет аж в 17 раз — с 800 поли- 
гонов до 14000. Впечатляет, 
правда? (Скромно потупив гла- 
за, подумаем о системных тре- 
бованиях и продолжим.) Внут- 
ри машина тоже будет выгля- 
деть как конфетка. От кокпита 
до Макрея — все будет прори- 
совано с максимальным тща- 
нием. При этом во время гон- 
ки прославленный гонщик и 
его штурман Ники Грист не бу- 
дут, аки манекены, сидеть в 
кабине. Теперь они ведут себя 
так, как и подобает нормаль- 
ным экстремальным водите- 
лям. Если машина резко тор- 
| мозит, экипаж очень реалис- 
тично дергается вперед; соот- 
ветственно, на крутых вира- 
жах ребят будет кренить со 
страшной силой. Да и за ручку 


лись с техническими специа- 
листами «Форда» и перерабо- 
тали ее в соответствии с полу- 
ченными рекомендациями. 

e, что «Colin 


шотландского виски. ATO, 
вало, приедет к себе в Шот- 
ландию, станет на берегу озе- 
ра Лох-Несс и грустно так 
вдаль смотрит. Не иначе как 
ждет кого-то. Ничего не поде- 
_ лаешь, страна у них такая, 

_ традиции... ||| 
В угоду реализму значи- 
тельно усложнена физичес- | 
кая модель автомобиля. Раз- 
ботчики проконсультирова- 


симуляторов, не кажутся. 
обыкновенной бравадой. Все- 
таки я склонен да ЯтыОпы- 
Ty и таланту програ OB из 
Codemasters. Причем улучше- 
ния KOCHYTC к поведения 
автомобиля во всевозможных 
природных условиях, так и мо- 
’дели повреждений. Судя по 
всему, за основу последней 


Ники хватается, чтобы равно- 
весия не потерять. И таких мо- 
ментов в будущей игре доста- 
точно. Отлично реализованы 

и погодные условия. Взять 
хотя бы капли дождя, на боль- 
шой скорости сползающие, 
согласно всем законам физи- 
ки, не вниз, а вверх. 

Обладатели приставок ново- 
го поколения, как обычно, по- 
лучат игру раньше, чем писиш- 
ники, — уже в сентябре. Всем 
остальным советую запастись 
терпением и подождать до 
2003 года. 

P.S.: кстати, недавно, после 
победы на кенийском ралли 
Сафари, Макрэй предложил 
своему коллеге из Формулы-1 
Михаэлю Шумахеру сразиться 
в автодуэли. После завоева- 
ния 25-ой победы шотландец 
заявил, что хочет провести с 
четырехкратным чемпионом 
мира в Формуле-1 поединок 
один на один, включающий 
гонку на болидах Формулы-1, 
а затем еще одну — на рал- 
лийных машинах. Реакция 


Шумахера пока неизвестн 


Андрей Гайдут 


накормить всех голодающи ‹ 


Эфиопии. Причем делает он 


ты и BMW на дистанционном 
правлении помогают супер- 


ьбы, беЗНаденных. Jan: 


i unit, как уклонение OT Bb 


‘мусора или уплаты налогов 
Самые отъявленные негодяи 


| и тунеядцы знают его в лицо 
‚и при встрече предпочитают 


от греха подальше перейти на 
другую сторону улицы. 
Все, с дифирамбами закон: 


| чено, переходим непосредс 


злодей с наполеоновскими | 
планами в очередной ра р 


| ческой ou оходим 


ца Рафаэль Драк, 


ет сути игры. Нас 
ный kill’em all, пе! 
разбавляемый бол. 
работой. Короче пі 
ших традициях бон 
время охоты 3a Pac 


хого океана смена более 
привьічньми для нас Альпами, 


| кой станции руко! 
| В последней, Ker 


такого загадочного ‘состояния, : 
как невесомості Не обойдется 


: и без а шпион- 


ной нам по фильмам «Золотой 
Глаз», «Завтра никогда не уми- 
рает» и «Целого мира мало». 

А чтобы совсем уж добить 
поклонников Бонда в целом 

и Броснана в частности, добав- 
лю, что одновременно с James 
Bond 007: Night Fire» Ha широ- 
кие экраны выйдет фильм с ин- 


_ Не теряя времени 3 
ники ‘подписали Контракт с са- 


вой игры будет наделён лицом 
голливудской звезды, извест- 


тригующим названием «Умри 
в другой день». Догадайтесь-ка, 
кто в главной роли? 

Однако поспешим вернуться 
ксамой игре. Кажется, далее 
следует графика. Здесь, судя 


НО 
PT 


Р 


по игровым скриншотам и 3a- 
верениям разработчиков, пол- 
ный порядок. Все выглядит 

в соответствии с современны: 
ми представлениями о жанре. 
Движения персонажей реалис- 
тичны, пейзажи радуют своей 


‘красотой, да и световые эф- 


фекты картины не портят. Что. 
касается‘основного вида в иг- 
ре, TO OH будет реализован от 
первого лица, хотя иногда, для 
подчеркивания важности мо- 
мента, камера может переклю- 
чаться на вид от третьего. Ис- 
ходя из названия игры, можно 
предположить, что основную 
часть своей подрывной дея- 
тельности шпион будет вести 


| в темное время суток. Хочется 


верить, что визуальное воспри- 

ятие от этого не пострадает. 
Версия игры для приставок 

нового поколения будет вклю- 


чать несколько гоночных YPOE 
ней, создаваемых командой 
разработчиков «Need for Speed». 
Говорят, можно будет погонять. 
на экзотических транспортных 
средствах, таких, например, как 
Aston Martin Vanquish, напичкан- 
ной всевозможными пулемета- 
мии другими видами оружия. _ 
Будут ли такие уровни в версии 
для РС, пока не известно. 
Мультиплеер должен вклю- 
чать несколько режимов и под- 
держку до 32-х игроков. На 
этой вполне оптимистической 
ноте позвольте раскланяться 
и напомнить, что ожидать игру 
стоит к зиме. Кстати, именно 
в это время будет отмечаться 
сорокалетие со дня выхода пер- 
вого фильма о Джеймсе Бонде. 
Так что не забудьте поздравить 
знакомых секретных агентов. 
Андрей Гайдут 


ретив меня на улице, 
] вляйте ян 


«Незнайка в Солнечном гор 
де» оставила в моей голове 
больше впечатлений. A iho 


егаю no Гидропарку 
бструганным мечом, вы 
дывающим из рюкзака с на 
г писью «Веарок», и лентс 
та хаки в волосах. — 
Продукцию, связанную с 
«Властелином колец, 
сматриваю как вещь са 
_статочную. Мн 


ДУ сюжета в игре nose 
) диалоги, слово в слово. ског 
: аются сделать по возможно- | рованные из книги. А вообще 
| сти динамичным: меньше ду- | намечается около пяти тысяч _ 
май — больше дерись. Для | диалогов на пяти языках (пого- | 
удобства Гендальфа одарят варивают, что будет даже сур- - 
сразу полным набором ма- | доперевод ©). 
ИГ | Кроме того, в игре есть мо- 
им м распорядиться. менты, которые не были учте- 
й Кстати, больше всего проги- | нь в фильме Всего нам пред: 
волшебных пенделей на душу | баются создатели перед фана- | стоит AO двад : 
населения, отстреливаясь из | тами книг Толкиена. Это и по- : 
лука и отбиваясь мечами да нятно, ведь в геймерской ау- за: 
| 1 волшебными посохами. дитории упомянутые фанаты закрыться дома ме ( я а а 
Boru a He стану Bac напря- А наш доблестный хоббит бу- | составляют гораздо большую `три, изучая пейзажи и геро 
гать ассказами о прелестях дет гордиться своим статусом | часть, чем среди зрителей которые до недавнего, време- 
новой игры, прерываемыми хранителя кольца. Главное фильма. Чтобы точнее воссоз- | ни были доступны только в во- 
- вздохами восхищения. И осо- | для него — не увлечься этой | дать Фэнтезийные миры, деве- | ображении. Как сказали на од- 
- бенно я не стану рассказьвать | игрой в прятки. Потому что лоперь даже наняли специ- ном хорошем русском сайте, 
о восьми великолепных терри- | долгое ношение кольца вызы- | альную группу специалистов- «пляски на костях Толкиена» 
ториях (поделенных на уровни | вает опрелости кожи и появ- | толкиенистов, изучивших клас- | продолжаются. 
в строгом соответствии с кни- | ление на горизонте сил зла. сика от корки до корки. По xo- 


Игорь Предко 


Название: Spring Break (Beach Life in Europe) 


Разработчик: Deep Red 


Издатель: Eidos Interactive 


Жанр: strategy 
Дата выхода: с минуты 


ето подходит к своему 
логическому заверше- 
нию, люди возвраща- 
ются из отпусков, щего- 
ляя загаром и делясь 
друг с другом свежими 
впечатлениями. А впереди — 
рабочие будни и другиене ме- 
нее приятные вещи ©. 
И вот для тех, кто хочет про- 
должить отдых, пусть даже 
и виртуальный, компания Deep 
Red во главе с Eidos Interactive 
выпускает эдакий симулятор 
тотального веселья Spring 
Break. (Spring Break — один из 
самых любимых праздников 
западной молодежи, начинаю- 
щийся сразу после сдачи по- 
следних экзаменов и длящий- 
ся целую неделю, в течение 
которой все дико отрываются). 
Теперь перейдем непосред- 
ственно к игре. Вам предстоит 
стать гостеприимным хозяи- 
ном живописного курорта 
и в этой роли приложить мак- 
симум усилий к созданию для 
отдыхающих таких условий, 
чтобы на следующий Spring 
Break они снова остановились 
у вас. А что самое главное 
в отдыхе? — спросите вы. 


на минуту 


Атмосфера, — отвечу я. За свои 
деньги люди должны получить 
максимум удовольствия, и при 
этом их не должно покидать 
ощущение непрерывного пра- 
здника. Каким образом все 
это воплощается в игре? Ну, 
это уже зависит непосредст- 
венно от вашей фантазии. 
Можно весь курорт превра- 
тить в одну сплошную дискоте- 
ку, где отдыхающим придется 
всю ночь пить «текилу-бум» 
и отплясывать под какой-ни- 


буль джангл, а потом весь сле- 
дующий день отсыпаться на 
пляже под зонтиками (благо, 
в $Р присутствует смена дня 

и ночи). Правда, такое время- 
препровождение может не 
всем прийтись по душе. Кто-то, 


может быть, хочет понежиться 


в ванне с гидромассажем или 
поиграть в большой теннис. 
А некоторые и на море не вы- 
лезают из интернет-кафе и ки- 


нотеатров. Угодите всем, и об- 


щий уровень счастья ваших 
гостей будет круче Звереста. 
Возможности игрь предус- 
матривают как и наблюдение 
за всем курортом в общем, 
так и за каждым из туристов 
в частности. И пусть только 
вам на глаза попадется кто-то 
с кислой миной! Немедленно 
посылайте к нему пару-тройку 


стриптизерш или продавца мо- 


роженого. Глядишь, гость че- 
рез пару минут и заулыбается. 
В Spring Break будет около 
шестидесяти всевозможных 
построек, включая бары, рес- 
тораны, супермаркеты, откры- 
тые концертные площадки, 
бассейны и тому подобные 


места, предназначенные для 

- приведения в порядок мо- 
рального и физического состо- 
яния курортника. | рафика 

_в игре сродни симовской, да 


и многие хорошие идеи взять 
из культового ии por 
из Maxis. _ 

о Spring Break не так проста, 


как кажется на первый взгляд. 


Как каждая уважающая себя 
стратегия, она заставит вас 
поднапрячь серое вещество. 
и не забывайте — вы рабо- 
таете там, где другие отдыхают. 


'Андрей Гайдут . 


OR NOT TO PLAY 


Название: |! 
Платформа: Xbox 


Издатель: Sega 
Hp: Shooter 


era — признанный мас- 
тер аркадных стреля- 


лок. Из которых наибо- | 


лее «засвеченной» на 
наших просторах стала 
грушка под дружелюб- 
званием «House of the 
Dead 2». В Hee можно было по- 
рубиться на Dreamcast (жела- 
тельно при наличии пистоле- 
та), оставался и вариант с иг- 
ровым автоматом. Кстати, сей- 
час в Киеве есть место, где 
‘можно побаловаться в эту 
игру на автоматах, чем иногда 
и пользуются редакторы «Шпи- 
nal», Кстати, всем советую — 
полчаса 1H енсивного расст- 
pena омб серьезно расслаб- 


їх автоматов Андрей 
родаєт за пятерку, 

зчикам журнала -- скид- 

ка 5096. Принимаются также 

ллективнье заявки.) 

‘Ho возвратимся к теме ста- 

“ton. «House of the Dead 2» от- 
гремел, как вы понимаете, на 
приставке и автоматах. И вот 
настал черед Х-коробки. Не 

‘знаю точно, будет ли игра идти 


jouse of the Dead з 


Разработчик: WOW Entertainment 


Дата выхода: конец 2002 года 


с пистолетом, — скорее всего, 
что да. Но в одном можно быть 
уверенным на все сто — коли- 
чество врагов для отстрела за- 
метно увеличится. Жаль толь- 
ко, что бороться с ними придет- 
ся лишь посредством старого 
доброго шотгана. Хотя ото- 

я в «House ої the Dead» 
всегда можно. Зомби и вурда- 
лаки будут «повреждаться» еще 
более забойно, чем на 
Dreamcast,— слава богу, воз- 
можности майкрософтовской 


приставки позволяют. Так что 
каждый раз, отстреливая врагу 
ногу, вы можете воочию убе- 
диться, что она отделилась-та- 
ки от вражеского туловища. Ру- 


| ки, ноги и хвосты заполонят зк- 


ран, почти как в фильме «Жи- 
вая мертвечина». Обычно меси- 
во таких масштабов уже не вы- 
зывает страха, которого, собст- 
венно, добиваются авторы иг- 
ры. Скорее уж куча ползающих 
по земле монстров вызовет 
снисходительную улыбку. 

Как бы там ни было, а це- 
литься нужно в голову. Потому 
что раненые зомби имеют не- 
приятное свойство ползать 
и кусаться. Вообще, если заду- 
маться, то как можно убить 
того, кто уже умер? Вопрос, 

в принципе, интересный, но 
для героя шутера не самый 


важный. Гораздо в важнее быст. | 
ро двигаться к целии отби- || | 
ваться от нападений. В House 
of the Dead 3 игроку придется 
не только быть быстрым, но и 
применять тактическое мыш- 
ление. Ведь на перезарядку 
ружья будет тратиться опреде- 
ленное время, а зомби любят 
появляться практически не- 
скончаемым потоком. Вот и 
придется выбирать, кого ата- 
ковать сразу, а кого — потом. 
Кроме того, в третьей части иг- 
ры обещают сохранить столь 
любимую геймерами разветв- 
ленность сюжета, а также кучу 
секретных уровней. Хотя если 
сохранится такой же уровень 
сложности, то даже один из 
вариантов будет пройти очень 
непросто. 


Игорь Предко 


Название: Ratchet and Clank 
Платформа: PlayStation 2 
Разработчик: Insomniac Games 
Издатель: SCEA Я 
Жанр: action 

Дата выхода: ноябрь 2002 года 


т компании разрабдтчи- 
ков с грозным названи- 
ем «Игры лунатиков» 

(литературный перевод 
автора) ожидаешь чего- 
то страшного — как ми- 


‘справился бы с наркодельца- 
ти без помощи коллеги-прак- 
`тиканта. Традиция не была на- 
`рушена и в этот раз. Заодно 

Уж использовали затасканно- 


ое 


ре. Крысне 
ЗЕ Весельчака 


‘строятся роботы-убийцы, меж- “ными ушами ине мене стран- | ‹ 


Oe ав 
полутора ты- 
5 иканских фильмов 
полицейский диночка не 


| звездные истребители ит. д. ным именем Ratchet. Ratchet 
не долго думая залезает к 


| по имени Clank, который рабо- 
тает на одном из предприятий 


тебя! на спине сидит №. 
уродец. Поэтому Clank согла- | oe нибудь прибамбас,. вроде. 
шается на сотрудничество, и бластера или огнемета A,— 
‚они вместе решают убраться с | сними нам уже никто не стра- 
| этой планеты. Это вскоре уда- | шен, даже злой диктатор 

ся, что вовсе не означает ко- | *****. 
риключениям. Именно с 
этого момента начнется насто- 


bachelor of economi 


войскам противника значи- 
тельный урон, осыпая их гра- 
дом стрел с весьма прилично- 
го расстояния. И делают это 
так ловко, что, к тому времени 
как неприятель подойдет 
вплотную, вашей пехоте оста- 
нется только добить горстку 
оставшихся в живых. 

Вся территория карты раз- 
линована на определенные 
регионы. А чтоб вам жизнь ма- 
линой не казалась, еще и раз- 
делена неприступными гора- 
мии бурными реками. Так что 
переход в соседнее государст- 
во — задача не из легких. 
"Возможен и вариант с перехо- 


придется начинать с добываю- 
щей отрасли (шахты и фермы), 
в результате чего все три ва- 
ших основных ресурса — де- 
рево, металл иеда — будут 
расти как на пивных дрожжах. 
Чтобы все вышло так, как вы 
задумали, необходимо грамот- 
но распределять занятость го- 
родского населения. Всей этой 
дребеденью можно занимать- 
ся на протяжении целого хода, 
который, кстати, может длить- 
ся целый сезон (зима, осень 

ит. д.). Так что времени на раз- 
‚думья хватает, было бы чем 
думать. Год в четыре хода — 
шахматистам такое разве что 
в страшном сне привидится. 
От размеров города зависит. 
количество проживающих в нем 
жителей, что, в принципе, понят- 
но. Чем больше граждан, тем бо- 


ера. Мало того, т . 

шили, что не ху груху. 
елать смогут. Не слабо, дес- 
кать, им. И ведь смогли, роди- 
мые, смогли. Не лучше цивил- 
ки получилось, конечно, но то- 
же очень даже ничего. Особен- 
_ но для тех, кто никак не может 
‘начать играть в пошаговые 
егии, в силу тех обстоя 

, что «думать шибко 
льно надо, да и времени не- 
лочно уходит». 
зу бросается в глаза же- 
парней из $Ипение_ 


mane 


которые стали теперь 
дными и развернутыми 
ти, еще предстоит отыскать). 
Как только вы нашли город, 
немедленно направляйтесь в. 
его сторону иконкой солдата 
или кавалериста и начинайте 
есткої бой. При атаке вражеских п | 
И ке: | ‹ | селений или при непосредст: 
= ; венной близости. двух враж- 
дебных войск открывается эк- 
ран планирования битвы. | 
Именно на нем вы должны _ 
расположить свои отряды в от- 
веденном для этого прямо- 
угольнике и отдать каждому из 


является возможность выбора 
_ одной из четырех кампаний: 
_® Завоевание рии 


легионеров, кавалерию, ко- 
пейщиков и лучников. Послед- 
ние очень даже неплохо оруду- 
ют своим оружием и наносят 


Тот, в свою очередь, представ- 
яет собой управление под- 
ластньм вам городом и пост- 
ойку новых зданий. Да-да, 
как это ни странно, но и здесь 


. | дом через мост (который, кста- . 


Оценка: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


подразделений соответствую- 
щий обстановке приказ. На- 
пример, можно сначала дер- 
жать позицию, после чего идти 
в атаку — или наоборот. 
Кроме применения силы, 
можно выбрать и другие, бо- 
лее лояльные пути разреше- 
ния конфликтов. В этом случае 
на помощь приходит диплома- 
тическая составляющая игры. 
Заключить альянс или объя- 
вить войну — это уже вам ре- 
шать. Причем сделано это в ду- 
хе игры — просто и наглядно. 
Графическая составляющая 
Легиона выдержана в класси- 
ческом стиле игр подобного ро- 
да — без излишеств. Звуковое 
сопровождение, соответствен- 
но, картины не портит, хотя и. 
лишних эмоций тоже не вызы- 
|| вает. Немного не ‚достает муль- 
типлеера, зато. искусственный _ 
‘интеллект довольно ловко yn- 
равляет вражескими войска- 
IM, так что играть не: скучно. 
Короче говоря, Легион — 
это не слишком. глубокая, но : 


все-таки достаточно терпимая || 


‘игра, предназначенная для но 
вичков жанра ТВ$. : 
Андрей Гайдут 


TOPLAY OR МОТ TOPLAY _4 


Название: Syberia 


Разработчик: Microids 


Издатель: Microids 
Жанр: квест 


Системные требования (Hopm.): PS-S00, 128 Мб ВАМ, зе мб SD-card 


Сибирские пельмени 
Пачка первая _ 


Валадилен, 


селение 
во французских Альпах 


Отель 
_ Со стенда объявлений (спра- 
ва) снимите приколотую к не- 
му брошюру о фабрике Vora- 
Iberg Manufacturing. Далее no- 
пробуйте взять чемодан, на 
что Кейт ответит, что не соби- 
рается больше таскать такую 
тяжесть. 

Теперь подойдите к гости- 
_ ничной стойке и возьмите 
`’с Hee ключ. Заведите с его по- 
_ мощью автоматон со звонком. 
| Нажмите на красную кнопку 
возле звонка. Поговорите с. 
появившимся хозяином отеля 
о Кате и Миссии. В вашем но- 
мере (туда вас проведет хозя- 


__ ин) возьмите факс, прислан- 


"ньй мистером Марсоном, бос- 
_ сом Кейт. Позвоните в амери- 
канский офис Марсона (в теле 
`фонной книге сотового Кейт 
есть словечко OFFICE — выбе- 
рите его с помощью кнопок 
«вверх/вниз» на телефоне и 
нажмите SEND), 


дойдите к хозяину отеля и по- 
говорите с ним о Миссии. Возь- 
мите у него второй Факс, при- 


Город 

Проходите мимо пекаря 
{с ним можно поговорить), дви- 
гаясь все в том же направле- 
ний, пока не увидите дом со 
скамейкой, на которой будет 
лежать газета. Можете взять 
ее. Подойдите к двери слева от 
скамейки, там вы увидите оче- 
редной автоматон. Дерните за 
рычаг, расположенный на его 
туловище, — он опустит голову; 
вложите второй факс ему в руку 
и дерните за плечевой рычаг. 

Входите внутрь, двигайтесь 
вниз/вправо и заходите в 
дверь рядом с вами. Когда но- 


тариус пригласит вас присесть, 
садитесь н на стул. О с 


дите нижний ключи 
рычаг. Входите. Добро пожало- 
вать на фабрику Воралбергов. 
Кейт стоит у фонтана, на до- 
рожке, рядом с которой еще 
четыре дороги. Идите по даль- 
ней дорожке — она приведет 
вас к особняку. Обойдите его | 
справа мимо авт. 
лестницы, пока ні 
садовницу (разго 
обязателен). : 
Идите налево, входите в 
врата, найдите там небольшой 
фонтанчик (это несложно -- 
большой лабиринт закрыт). | 
Возьмите из фонтанчика ключ 
и возвращайтесь к автомато- 


правее, к дальнеи стене чер- 


дака. В этом закуточке нащу- 
пайте рядом с лампочкой вы- 
ключатель и зажгите свет. По- 
явится Momo. Поговорите с _ 
ним. Он желает рисунок ма- 
монта, «как у Ганса», и дает | 
Кейт лист бумаги и карандаш. _ 
Идите в закуток, где включен 
свет, и «срисуйте» мамонта 


м по первой дорожке 
квыходу из фабрики и в на- 
м. дома нотариуса` 


те о помощи. «Сильный Момо» 

возьмется за задание настоль- 

ко рьяно, что сломает дере- 

: BHHHbIM рычаг. Возьмите обло- 
мок и идите к лодке. С помо- 
щью этой деревяшки подтяни- 
те весло поближе к берегу. 
Снова отправляйтесь к Момо 
за помощью. Он возьмет вес- 
ло и вернется к большому кам- 
ню. Попросите его помочь еще 
раз, после чего мальчик откро- 
ет дамбу и уйдет. 

Отправляйтесь вновь к боль- 
шому камню и двигайтесь 
«вглубь» экрана. Войдите в пе- 
щеру и идите вперед, пока не 
увидите куклу-мамонта. Возь- 
мите ее. Возвращайтесь к цен- 
тральному фонтану фабрики. 

Идите по третьей дорожке 

(влево вверх), пока не увидите 

огромную цилиндрическую 

болванку, стоящую на некоей 

платформе. Дерните за ма- . 

нький рычаг, что на желез- 


у 
Tet 


Входите в здание фабрики. 


Фабрика 

Идите направо, затем к две- 
ри в дальнем углу машинного 
зала. Заходите в дверь; прой- 
дите вперед, там вы увидите 
механизм, вырабатывающий 
энергию для фабрики. Дерните 
за цепочку слева — колесо-ма- 
ховик за окном начнет крутить- 


о в машин- 
из этой ком- 


атформы снаружи сталь- 
ная клешня. Зазвониттеле- 
фон, Кейт поговорит с собст- 
венной матерью, которая рас- 
скажет ей о русском оперном 


- певце Фрэнке Малковиче. 


толок, болтается безногий ро- 
бот. Зайдите за верстак и дер- 
ните рычаг, чтобы опустить ро- 
бота. Поговорите с безногим 
Оскаром (инженером поезда) 
по всем пунктам, после чего | 
он отдаст электронную карту, 
доверяя Кейт производство 
новых ног. 

Возвращайтесь к исходной 


точке, затем поднимайтесь по 


железной лестнице. Зайдите 
в комнату и идите направо. 
Одна из книг на книжной пол- 
ке интерактивна, щелкните на 
ней — увидите потайную ме- 
ханическую игрушку с фигур- 
ками людей. Возьмите музы- 
кальный цилиндр. Можете по- 
дойти к столу в той же комна- 
те и обнаружить кучу счетов, 
схему поезда и переписку Ан- 
ны с Гансом. Выйдите из ком- 
нать, пройдите немного ле- 
вее и поднимитесь по лестни- 


ТО PLAY OR NOT TO PLAY 


Щелкните по ней. 


лательно сохраниться, ак 


ет 


и лампочка рядом с ним заго- 
рится красным. Трижды на- 
жмите на тумблер слева, ря- 


дом с пластиной. Цвет плас- 


тины должен смениться на 
рязно-желтый. Воткните эле- 
ронную карту, полученную 


“OT Оскара, в слот посередине 


консоли и поверните тумблер 
справа от слота. Если все 
сделано правильно, вы уви- 
дите, как железная конструк- 
ция с клювом захватит уже 
на линию производства. 
Спускайтесь к исходной точ- 
ке (входной двери), идите на- 
право и еще раз направо. Уви- 
дите готовые ноги. Возьмите 
их и отдайте Оскару. Выходите 
с территории фабрики на доро- 
гу (мимо центрального фонта- 
на и по первой дорожке). Дви- 
гайтесь вправо, мимо отеля, 
‘увидите церковь 
(продолжение | 


Название: Бесконечная история: в поисках волішебного амулета 
Разработчик: Attaction 


Издатель: Акелла 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Распространитель в Украине: Мультитрейд 


Жанр: квест 


Системные требования: РІ- 450, 128 Мб RAM, Зе Мб video 


Multi [| 
trade 


познакомился с филь- 
MOM «Бесконечная исто- 
рия» давненько. Тогда 
еще по телевизору на 
некоторых каналах кру- 
я тили то ли зкранки, то 
ли просто плохие копии. А дя- 
деньки с зажатыми прищеп- 
‘KOM носами пытались донести 
о Mace содержание голливуд- 
ких шедевров. «Бесконечная 
_ история» была увлекательной 

_ сказкой, но в моих воспомина» 
ях о ней почему-то всегда 
оставалась какая-то тревога. 
Герой там все время тонул в 
каких-то болотах, а природа 
была слишком мертвой te: 
перь, познакомившибі ме 
рой, сюжет которой частично 
переплетаєтся о сюжетом 


оо зба МУ 


| го возникла проблема -- тем- 


Е 


фильма и тоже базируется на 
одноименной книге Жихаеля 
Энде, я наконец-те постиг по- 
доплеку происходившего на 
экране. Оказывается, есть та- 
кой мир — Фантазия. Но у He- 


ное Ничто сперло магический 
амулет дурин. После чего мир 
стал рушиться, природа гиб- 
муть, как после обильного кис- 
лотного дождя вперемешку 
с атомными ударами. Ничто 
надо остановить — в против- 
HOM случае одним фэнтезий- 
ньм миром станет меньше... 
Bor тут-то в Храме Тысячи 
Дверей в борьбу вступает 
главный герой, который дол- 
жен все исправить и доста 
вить амулет императрийе. 


Зовут героя Атрей (как в книге 

и фильме). Игра ид. ерво- 
го лица, надо-пробираться по 

рии шести больших ми- 

в, собирая понемногу завет- 

ый амулет. По словам руково- 
ителя компании-девелопера, 


игра — это «run and jump 


adventure». То есть к классиче- 


ским заданиям квеста — голо- 


воломкам Ha логику доба- 
вятся элементы платформера. 
Много будет «найди и принеси» 
И «нажми нужный рычажок». 
Интересно, что насилия по- 
старались по возможности из- 
бегать. Бензопила для разде- 


лывания вражьих туш в инвен- 
тори вообще не появляется. 
Да и самих врагов в чистом 
виде практически не встреча- 


акции: 


ЧІ 


сес ь 
присланные на конкур 
читателями по 


это собственный страх или не 
достаток уверенности в се- 
6e»,— говорит один из авто- 


красного и смертельного. 
Здесь на помощь приходит 


графика. Создатели хорошо = 


потрудились над фантаетичес- 
кими мирами. Но на этом они 
совсем He останавливаютея | 
— на подходе вторая часть 
«Бесконечной истории». А по- 
том еще и завершающая, тре- 
тья. Так что спасайте амулет 
и ждите новых, не менее кра- 
сочных приключений. 

Егор Редькин 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


запуска игры не только в 640 х | угораздило угодить в ваш 
480 x 16, ноив 1280 x 960 x такси, даже и не думают со- 
днако и это графику oco- | противляться такому обраще- 

У засит. Зато все быстро | нию сих нежными персонами. 
и весело! 5 = Наоборот — каждый из выкру- 
Выбирая один из трех до- табов водилы они приветству- Короче говоря 
ступных игровых ре = 1 ас пинстве случаев, 


йзанутое такси. ням, сражаясь со време- игра оказалась хуже © 
гим позже вышла вто- HEM и стараясь захватить как К сожалению, Оффспрингом | ла. Я бы не придирался: 
рая часть и тоже завоевала можно больше граждан, спе- в игре и не пахнет. Скорее все- | сильно, если бы не знал 
популярность в широких игро- | шащих по своим делам. За го, во время разработки у сколько хороша бьла она на 
вых кругах. И уже совсем ско- каждого оставшегося доволь- | ЗЕ@А’закончилавьлицензия...| Dreamcast. А так «Crazy Тахі» 
"po на мастдайном Xbox вый, ным клиента вам причитается | на музыку прославленных пан- | превратился всего лишь в еще. 
о Taxi 3». колько дополнительных се- | ков. Непривычно как-то слы- один, пусть и довольно вес 
‘Однако сегодня речь! р é 4 Й мя. 
_ овещах, более близких 
(Нет, не обольщайтес 
_ отом, о чем вы поду! 
мы будем говорить не 
не сейчас ©. Сумас 
_ таксисты, а такжі 
чокнутые пассажи 
перьи на PC, 


вать! Первое, 


щими в крики ужаса. 


везти пани к чекпойнту. 
- Законы физики в игре отсут- 
ствуют как таковые — валим 


по встречной, врезаясь по пу- 1 : 
ти во всевозможные транс- Use left/right о select. Use the A button to decide. 


авда, неоспори- портные средства, и остаемся 


ТОРЕАУ OR NOT TOPLAY А 


Название: Delta 
Разработчик: 70гаї 
Издатель: Novalogic 
Жанр игре: FPS 


Систем ible требования (ww 1 
P2-400 64 Мб ВАМ. 15 Мб ЗІВ'ваг 
Системньте требования (рекомендуемых 
Р3-Б00, 128 Мб RAM, 32 Мб SD-card 


«Морские e 

береть», «Чий и Дейл спешат 
‚ напомощь»...—продолжите 
‘логический ряд. Подумали? 
Правильно: «Delta Force, еще 
одно элитное подразделение 
бесстрашной американской 
рмии, выполняющее специ» 
альные задачи. Кому же еще 
постоять за честь страны, есл 
_ He этим отважным парням 

: Благодаря стар - 

Zombie Studios 


В свете последних. 
мире выбор места для про-. 
едения боевых действий не 
жется таким уж странным. 
Афганистан, страна черньх 
’ тюльпанов, душманов, мод- 
жахедов и прочих бен ладе- 
нов. Радостная новость (коих, 
спешу вам сообщить, в игре 
не так уж и много): теперь вы 
можете играть не только за 


спецназовцев из незабвен- 


разделений. В числе послед- 
них уже упоминавшиеся «Зе- : 
леные береть» и «Морские 
котики». Задания во всех 
двадцати пяти миссиях отли- 


|чаются завидным разнообра- 


3 aa то конвой вражеский 


олне серьезньй риск по- 


 лучить острую форму мореноя | 


болезни. 
Сначала все идет вродекак — 


- ничего. Но, пройдя неєколько _ 


миссий, вы начинаете заме- 
чать какую-то беззащитность 
вашего соперника. Складыва- 
ется впечатление, что в терро- 
ристы берут только тугих на 
ухо подслеповатых старцев 

с явно выраженными патоло- 
гиями опорно-двигательного 
аппарата. Да еще и имеющих 


| ет. А если кто и и решается отст- 


реливаться, то попадает с ве- 


гроятностью один к десяти. Вот. 
такие пироги. 


Графическое ороиновнно | 


игры не далеко ушло от искус- | 


‘ственного интеллекта. Ви- 
дать, разработчикам религия 
не позволяет использовать. 
вместо текстур трехмерные 
объекты. Оружие в руках иг- 
рока выглядит убого; здания, 


хоть и сделаны еще более или и 


ответственностью. 


но продолжать играть в «Land : 


Warrior: двухлетней давности. й 
по-прежнему ожидать Delta _ 
‚ Рогсе: Black Hawk Down» в. ha 


дежде, что Kee разработке co 
здатели подойдут с большей 


Андрей rasan 


Wolgome to Task Free Dugger Training, 


Veeapone Updated 


Mission wratus: Ново; 
Weapone Updatad 
Март A 


ада 


естно говоря, в мире 
существует множество 
клонов как «Арканоида», 


| разработчики», решили пре- 

одолеть стереотипы. Они не ста- 
. Ли тупо копировать классику, а 
решили кое-что из «Арканоида» 
соединить с пинбольными при- 
мочками, добавив к TOMY же не- 
много головоломок. В результа- 
- те получилась приличная арка- 
да без претензий на хитовость, 
но при зтом способная увлечь 
на несколько часов подряд. 

К игре даже придумали сце- 
нарий. Правда, когда он там 
используется, я, честно гово- 
ря, незаметил. Но идея тако- 
ва: вы — Питер Пайлот (зага- 
дочная и оригинальная фами- 
лия ©), штурман межзвездно- 
го корабля. Главная ваша про- 
блема — поиск топлива для 
звездолета. Это реализуется в 
стандартной для аркад форме: 
игрок попадает на уровень, на- 


& 


ранитель в Украине: My. 


= требования: Р!!-3 


ОО. 32 мб ВАМ 


ходясь на небольшой платфор- 
ме, таком себе ковре-самоле- 
те. На небольшом поле распо- 
ложены кирпичики, кубики и 
другие интересные устройства. 
Вступить с ними во взаимодей- 
ствие можно посредством не- 
большой кометы, которую на- 
до толкать все той же плат- 
формой. На разных уровнях — 
различные кометы. Они могут 
быть большими и красными, 

а могут — маленькими и си- 
ненькими. Двигаются они ино- 
гда абсолютно непредсказуе- 
мо, особенно в пинбол-ориен- 
тированных уровнях. Кроме то- 
го, по кирпичикам можно стре- 
лять, но это в случае, если уда- 
лось добыть пушку. На каждом 
уровне свой лимит времени 

и количество очков, которые 
следует набрать. Не успел — 
милости просим опять в нача- 
ло уровня (а перед этимваш 
корабль совершает взлет и по- 
казательное падение побли- 
зости). Другой, еще более 
обидный финал — вы набрали 
необходимое количество оч- 
ков, но не успели забраться в 
корабль. Тогда он улетит без 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Bac; а результат будет все тем 
же — уровень провален. 
Задания по ходу встречают- 
ся разные — не только на быс- 
троту и сноровку, но и на логи- 
ку. Сложности добавляют по- 
лоски на поверхности игрово- 
го поля — они приближают KO- 
мету к красному лазеру. Когда 
комета попадает в эту зону, иг- 
рок лишается одной жизни. 
Семь-восемь уровней со- 
ставляют галактику. Всего 
в игре пятьдесят уровней и 
семь галактик — так что раз- 


нообразных заданий хватает. 
Немного обидно, что в следую- 
щую галактику не пускают, по- 
ка не будут выполнены все за- 
дания предыдущей. Зато это 
дает возможность отточить 
мастерство и, помучавшись 

с первой галактикой, спокойно 
проходить дальше. 

Да, я так и не понял, при чем 
тут «месть»? По ходу игры ге- 
рой вроде никому неприятнос- 
тей не доставляет — знай се- 
бе кирпичики долбит. 

Федот Аркадный 


Условия акции: 


Хватит восхищаться издали! 

Стань соавтором журнала! 

Пришли в редакцию ЄВОЮ статью на игровую 
тематику. Лучшая из них, по мнению редакции, 
будет опубликована в ближайшем номере. 


Мало того: все статьи, 


присланные на конкурс, ощениваются 


читателями по 1О-бальной системе. 


количество баллов, 


набравшая максимальное 


A все, кто их оценивал, участвует в розыгрыш 


BI интерес к подобны 
и: 


INSTANT REPLAY. 


MICHELIN У 56 


отчиков являет- 


вершенствование и макси- 
мальное приближение к ре- 
альным гонкам. Новая игра 
[1 2002 — это, образно выра- 
жаясь, след 


быть, ной 
стела и 064 


удобным инт 


й 
и 


анные рекордах известных 
пилотов болидов, Тут-то и появ- 


‚ляется какой-то бес скорости, 


иты — уже ничего, кроме руля 


i пр 


‘paste 
i WS) as a 


и трассы д обо, не вид. 
пытаешься во что бы TO ни ст. 
ло быть первым. | 
Кстати, о трассе — какой же 
она является нам в «F1 2002»? 
В принципе, ничего необыкно- 
венного с ней не случилось, не 
‚ появились виселицы вокруг 
дороги и не встречаются над- 
писи влюбленного фанатика 
типа «Вика, я тебя люблю!», 
исполненные желтой краской 


В свой актив новая версия го- 
нок безусловно может запи- 
сать улучшенный внешний ви 
болидов (они, благодаря уве? 


| ли, 


Количества полигонов, 
мотрятся еще круче и мощ- 

нее). Что же касается все той 
же дороги, то тут есть как при- 
ятные моменты, так и недора- 
ботки. К первым относятся бо- 
лее тщательная проработка 
внешнего вида покрытия, а так- 
же поднятие уровня жизни сре- 
ди зрителей, улучшение их ви- 
зуального восприятия игроком. 
В числе же недоработок — не- 
селание разработчиков уде- 
лить достаточное внимание 
трудягам-механикам, которые 
все еще выглядят полуробота- 


ми. Кроме того, непонятно по- 


ему, но на больших экранах, 
где обычно показывают гонку 
под разньми углами, теперь 
крутится какая-то непонятная 
шняга — даже если бы они” 
мультик «Кот-Пес» туда втисну- 


| лем на таких больши» ско 


: то толку. было бы больше. 
При своих деф ктах осталась 


BEPLAY STUBIO 


(Khaw > dom ії 
и реализация погодных явле 
ний во время гонки. Например, 


во время дождя — хоть и льет _ 


как из ведра — на Tpace, как 


после недельной засухи. И тем. 
более странными выглядят мо- 


крые следы, оставленные ум- 


да, спрашивается, сие явле- 
ние? Не наилучшим образом 
представлено и влияние тума- 
на на видимость дороги... 

Ну, немножко пожурил игру, 


теперь опять можно хвалить. 


EA Sports снова сделала гонку, 
в которой отлично реализова- 
на физическая модель. А по- 
этому управление автомоби- 


стях требує 


—_ TO PLAY OR NOT ТерА 


— лизацию поездок со знач 


| тщательно. Но в общем все 


`‘грешным делом, и задумыва- 


чавшимися болидами, — отку- - ae Вообще, игра вышла no: 


прежнему добротной, и хоть 


тельными повреждениями 
же стоило проработать бо. е 


вполне рульно, хоть иногда, 


ешься о СРА... 


мне больше по душе погонят 

по косогорам на здоровенном : 
джипе и позаляпывать грязью 
‘прохожих, но все же, если | 
сталкиваешься с качествен- | 
ной игрой, волей-неволей втя- 
гиваешься. Кроме того, AB 
гда любил пользоваться пов 


эта функция здесь. 
опять-таки отлично 


т ДОСТУП до інтернет 
по виділеному каналу зв'язку 


зішвидкістю 


128 К - 75 грн./добу, 
БЕЗ ОБМЕЖЕНЬ! 


зв'язку зі швидкістю 


O10 8M - 6 гр-./добу, 
БЕЗ ОПЛАТИ 
УКРАЇНСЬКОГО ТРАФІКУ! 


Название: Age of Wonders Il: The Wizard's Throne 


O PLAY OR NOT TO PLAY 


Разработчик: Triumph Studios 
Издатель: Gathering of Developers 


Жанр: Strategy 


Системные требования: РО 400, 128 Мб, ЗВ-видеоскартас 16 Мб 


Верхом на скелетах, 
В КОЛЬЧУГУ ОДЕТЫХ 


одной семье умных и 

расчетливых родите- 

лей родилось как-то 

трое сыновей. Старше- 

го назвали «Disciples 2», 

и вышел он на ред- 
кость красивым. Но, так как 
в деревне его практически 


_ только за красоту и любили, 


он, не выдержав такого рас- 
клада, в скором времени за- 
пил... — и люди о старшень- 
ком потихоньку начали забы- 
вать. Средний брат имено- 
Banca «Heroes of Might & 
Magic IV» и был очень умным, 
в разговорах интересным, да 
и внешностью тоже отличал- 
ся миловидною. Вот только, 
повзрослев, принялся он что- 
то новое людям предлагать, 
тормошить устоявшийся быт, 
начисто забыв о традициях 
предков. В принципе, люди 
так чтоб очень уж против не 
были, но все же некоторые к 
такому рвению отнеслись с 
опаской. Ну и наконец, млад- 
шего брата назвали «Age of 
Wonders Il» — и получился он, 


т ру 


| 


т 
THE WEASRD 


как говорится, просто своим 
парнем... 

Так вот, сегодня речь пойдет 
об игре, пополнившей ряд гей- 
мов, среди которых существу- 
ет очень большая конкурен- 
ция, так как игроки в пошаго- 
вые стратегии очень придир- 
чивые и строгие люди (пока не 
играют). Но, думаю, Age of 
Wonders II: The Wizard's Throne 
вполне достойна того, чтобы 
выдратьу вас икс дней на ак- 
тивную борьбу со злом. 

Как говорят бабушки, торгу- 
ющие пирожками в переходе 
метро «Шулявская», «для нача- 
ла следует взглянуть на внеш- 
ний вид продукта». Поэтому по- 
слушаем мудрых людей и об- 
ратим взоры к игровой графи- 


ке. Вообще, на какого-то неви- 
данного доселе графического 
монстра не рассчитывайте. Те, 
кто еще не видел «The Wizard’s 
Throne», пусть вспомнят графи- 
ку в SOFII. Вспомнили? Молод- 
цы, полезно тренировать па- 
мять, вот только графика в 
AWII напоминает картинку из 
первой части, только значи- 
тельно улучшенную. Оно и по- 
нятно — все-таки использо- 
вался новый движок. Посему 
все игровые территории, как. 
то: усеянные лесами местнос- 
ти, покрытые мелкими домиш- 
ками поселения мирян, эль- 
фийские «парки», пустыни и ка- 
ньонь — смотрятся очень жи- 
венько. Кстати, спецэффектов 
в AWII тоже прибыло. Возь- 


Оценка: 11 
Графика: 10 
Звук: 11 
Геймплей: 11 
Управление: 10 


мем, к примеру, хотя бы явле- 
ния игрока народу, проходя | | | 
щие под аккомпанемент грома || 

и молний и сопровождаемые 
яркими вспышками. Тут уж 
действительно чувствуешь се- 

бя всемогущим и потираешь 


руки в предчувствии того, что 
теперь можно сделать с напу- 
ганными жителями. 

Нельзя обойти вниманием и 
возведение городов, которые 
из маленьких хилых д. 
превратились в насто 
тры науки и магии иг 
ются теперь по всей ш 
карты. И мало того что р: 
ваются — их архитектура при 
этом принимает настолько нео- 
бычные формы, что сомневать- 
CA В TOM, ЧТО ТЫ возводишь 


именно фэнтезийный замок, не 
приходится. Понятное дело, что 
ограничиться замком со стена- 
ми не получится — тогда ведь 
блестящей карьеры не видать, 
поэтому, будьте добры, пора- 
ботайте над образованием, си- 
JOH, верой и прочими полезны- 
ми для ваших подопечных шту- 
ками. Благо, арсенал доступ- 
ных строений далеко не 
ленький. 


морды им подмарафетили — 
и вотуже перед вами доєтой- 
ная армия. Тут вам и соответ- 
ствующие уже сложившемуся 
игровому образу дварфы с се- 
кирами, и странные фростлин- 
ги в шапках-невидимках, 

и другие колоритные персона- 
жи двенадцати доступных на 
выбор рас. Кстати, колорит- 
ность особенно проявляется 
итов героического направ- 


Кстати о птичках. Точнее, 06 
управляемых и угнетаемых ва- 
ми жителях некогда мирного 
‘поселения. Как и полагается в 

‘ культурном обществе, продол- — 
жения должны быть обновлен: 
ими, улучшенными и, по мере 
озможностей, не похожими на 
предыдущий вариант. В прин- 
_ципе, в АМЛІ это получилось: 


лениях — у Лордов, которые те 
перь настолько четко обработа- 


ны графически, что не только | 


прекрасно видно, на чем имен- 
но они ездят (на скелетах ли, 
вепрях, собаках или волках), 
но и то, как при езде развева- 
ется на ветру их плащ, и даже 
то, как у скотинки из-под HOF 
вырываются камушки. кре 
во... Нельзя, правда, 


набор жителей расширили, 


ААА 
Иан 


вать ион. сителях Силы," 
‚рыцарях и солдатах, которые 


теперь настолько щедро обве- 
шаны оружием и приукрашен 


броней, что принять их зазмир- 


ное население ну никак не по- 


лучается. А когда дело доходит. 


до боя, вообще ay а 
солдать рубят 
зкран, со 

вает крас 


7 гда раздражает. 


Что касаемо собствен 
рового процесса, то туд 
полном соответст 


| ней модой включёны 


менты: это и начинка 
лы вашего королевств 
рибуты обычных юнито 


| реснее будет. Да и замочить | 
его теперь дело далеко не лег- 

кое — для этого придется не | 
только лидера схоронить, но 


еще 
Томи 


о Wizard's 


струкций по Ha- | 
ональному разви- 
ства, или (как это 

ать я) коротко и яс 
возможность взве- 

рели вы для покупки 


fi 


Wonders И: The Wizard’s _ 


іє» или еще не созрели, 
Уже готовитесь. Короче, во 
Кой раскладец, и если не об» 
ращать большого внимание на 
наличествующие в игре глюк 
так как патча еще и в помин 
нет, то в общем советую. | 
Юрий Г) ладкий 
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Название: Zanzarah: the Hidden Portal 
Разработчик: Funatics Development 


Издатель: THO 


Жанр: action/adventure/RPG 


Системные требования (норм.): РЗ-6О00, 128 Мб RAM, 32 Мб 3SD-Card 


Тумана... 


у вот, господа разработ- 
чики игр и за фей взя- 
лись. Мы вообще при- 
выкли, что феи — это 
такие маленькие лета- 
ющие дамочки, кото- 
рые могут разные необычные 
штуки вытворять. Например, 
фея — подруга Питера Пена — 
умела распылять волшебный 
порошок; фея, крестная 3o- 
лушки, тыкву в карету на раз- 
два переделывала; а у амери- 
канских детей вообще есть 
фея-дантист, которой надо на 


ночь оставлять выпавший мо- 


лочный зуб — и будет тебе за 
зто счастье... Короче, дурят 
детей в Америке по-черному, 
позтому, повозмущавшись, ре- 
шили ребята из Funatics 
Development рассказать и по- 
казать на деле, что эти феи со- 


бою представляют, и доказать, . 


что на самом деле никакие зу- 
бы им не нужны... 

Значит, есть у нас главный 
герой — пардон, героиня — по 
имени Эми. В общем, эта де- 
вушка жила себе и училась в 
привилегированной лондон- 
ской школе, была воплощени- 


т 


ем света и тепла, читала доб- 
рые книжки, чистила на ночь 
зубы и старалась помочь как 
можно большему числу нужда- 
ющихся. И, как часто бывает, 
за это и поплатилась, вследст- 
вие чего попала в странный 
сказочный мир под названием 
Занзара. Кстати, мир этот, 

я уверен, сразу вызовет вос- 
хищение даже у заядлых hor- 
гог-геймеров, так как то графи- 
ческое великолепие и буйство 
красок, которое обрушиваєтся 
на игрока после сказания о 
дождливой черно-белой мрач- 
ной жизни в Лондоне непроиз- 
вольно заставляет поставить 
отметку «отлично» в графе «иг- 
ровая красотища». Те места, 
по которым пришлось устроить 
марш-бросок юному борцу за 
пищу без консервантов, пора- 


РГУС 


Оценка: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


жали яркостью и живописнос- 
тью. Луга с цветами, леса с де- 
ревьями, болота с мрачнова- 
той жижей, висячие замки 
с причудливыми лестницами 
и другие визуально восприни- 
маемые вещи безусловно под- 
кидывают в актив игры немало 
дополнительных очков. А ани- 
мация магических сражений 
фей и поведение самой Эми 
в погоне за «мелкотой» и «круп- 
нячком» является еще одним 
доказательством того, что пар- 
ни из Funatics Development во 
время работь над игрой явно 
не просиживали штань в пабе 
за разговорами о вредности 
приготовления сырых яиц в ми- 
кроволновке. Но о феях я еще 
вам вроде не говорил... 

Так вот, в такой милой и 
красивой Занзаре дела идут 


10 
Пе 
11 
10 
10 


далеко не лучшим образом. 
Конечно, здесь нет лондон- 
ских наркоманов, смога, 
транспортных пробок и трений 
с квартировладельцами, зато 
налицо проблемы с Темными 
Эльфами, которые, подчиня- 
ясь вечному стремлению к аб- 
солютной власти, такое что-то 
учудили, от чего мирные суще- 
ства, ранее не проявляющие 
никаких признаков агрессив- 
ности, как с цепи сорвались 

и стали нападать на жителей 
этого мира. Вообще, можно 
было бы пройти мимо этой 
проблемки, да уже не получа- 
ется, и вы оказываетесь един- 
ственной (да простят меня му- 
жики), кто может все вернуть 
на круги своя. Мало того, вы 
обнаруживаете помощника, — 
эдакую фею-недоросля, кото- 
= | 


рая, правда, всю игру будет 
стремиться к апгрейду. 

В общем, цель игры сводит- 
ся к отлову восьмидесяти раз- 
бежавшихся по норам фей и 
собиранию их в маленькие 
сферы. Ловить волшебниц 
придется, в основном, после 
того как они же сами на вас 
и выйдут. Кстати, происходит 
это очень забавно, так как ча- 
сто после выпада в вашу сто- 
рону фейки ныряют в свои ма- 


гические обиталища, куда 
вам тоже придется запихнуть- 
ся и там изрядно побегать по 
витиеватым сооружениям. 

А когда фею все же завалива- 
ешь, она залезает в заранее 
приготовленную сферу. В та- 
ком упакованном виде ее 
можно будет впоследствии ис- 
пользовать в своих целях — 


ведь вс 
направления стихий. М 
того, у них есть еще и 

развития. После пора 
и посадки феи в сфе 
эти (якобы для соблюдения _ 
игрового баланса) обрезаю 
ся — ивы получаете волш 
ницу, намного хилее той, 
которой недавно пришл 
побегать. Прокачка же 
ней происходит стандар 
способом после получ 


экспы за заваленного субъек- 
та. Хотя на практике эволю- 
ция фей далеко не всегда по- 
ложительно сказывается на 
персонаже, так как в этом 
случае почему-то срабатыва- 
ет принцип «в одном месте 
прибыло — в другом убыло». 
Кроме того, феи имеют на 
руках по два набора защитной 


O PLAY OR NOT TO PLAY 


му думаешь, какой именно 
стихии фею надо применить, 
чтобы затушить огонь; чем 
можно разрушить железо или 
уничтожить лед... 

После сражений же полага- 
ется подлечиться. Здесь это 
дело решили просто — надо 
употреблять репей, кактусы и 
прочую природную ботву. Кро- 
ме того, некоторые феи могут 
подлечиваться магически — 

в процессе мочилова, Кстати, 
интересный момент — убить 
фею просто невозможно. Вме- 
сто того чтобы отдать концы, 
они мирно кучкуются в ожида- 
нии лечебной кормежки. Вот 
уж действительно магические 
существа. 

Короче, странный, милый 
и необыкновенно затягиваю- 
щий получился мирок. И хоть 
не все феи отловлены, хоть 
квартира в Лондоне уже уста- 
ла принимать подарки в виде 
сфер, да и порядок в Занзаре 
обещает наступить еще не ско- 
ро — Эми останавливаться не 
собирается. Такая уж у нее 
работа — отлавливать... 

Юрий Гладкий 


ктивность в использова- 
у магических приемов. Хотя 
жно и пострелять, тем бо- 
ечто вместо патронов даже 
(ровушка сгодится — знай се- 
ержишь определенное 
емя кнопку, а потом стреля- 
. Главное — не забыть по- 
что без крови вообще-то 
ть нельзя... 
Сам же процесс сражения 
ми существами спер- 
показаться однооб- 
чень легким, так 
ть на вас предпо- 
основном, одиночки, 
устить в расход — 
ое. Правда, потом, 
тив тебя применяют- 
ные магические 
гда тебя начина- 
правах, прихо- 
ь соображать 
ъ тактику, от 
удет зависеть 


дится начин: 


которо 
исход стычки. Именно поэто- 


same / sim 


или Сказки 
дедушки Панаса 
— Ты помнишь миссию «Cold 
War Crisis», внучек? 

— Конечно, помню, дедуня! 

— Ну так можешь о ней за- 
быть — то, о чем я тебе пове- 
даю, происходило лет эдак за 
десять до событий, случивших- 
ca В «Cold War Crisis». Так вот, 
была такая — ну очень неза- 
лэжна — республика Nogova. 
Ну, как понимаешь, в ней по 
воле Всевышнего (с одной сто- 
роны, а с другой — по инструк- 
циям руководящей партии) 
произошел переворот вместе 
с расколом. И нэ дужэ гарни 
коммунисты попросили о по- 
мощи дорогого Леонида Ильи- 
ча. После чего на остров «не- 
скончаемым потоком» хлынули 
советские войска. Все бы еще 
ничего, но нет! Возьми и сва- 
лись на голову краснопогон- 
ных чинов мирный житель Вик- 
тор Трошка, по совместитель- 
ству — гроза Красной армии и 
надежда униженных и оскорб- 


0 PLAY OR NOT TO PLAY 


е: Operation Flaishpoint: 
к: Bohemia Interactiv. 


требования: PS-6GOG 


ленных. Одним словом, Pot 
Гуд в спецназовском обму 
ровании. О прочих его би‹ 
фических данных история 
умалчивает. і 


Чахлык 
Нэвмырущий — 
первая кровь 


Первая миссия: найти лагерь 
партизан. Интересно, если бы 
вас попросили найти Эйфелеву 
башню в Париже, вы бы долго 
ее искали? Так вот, выходим на 
опушку леса и что? Ты ба! Да 
вот же он, родимый. 

Миссия вторая: отбить атаку 
русских. В начале идет скрип- 
товая вставка. Какой-то крас- 
ноармеец из кустов родного 
леса метким выстрелом сни- 


и боеприпасы. Всех, г 
не развлечешь — слишк 
много народу. Куда боль 
чем танков у партизан. Ну, а. 
потом, как и положено, в дело 
вмешивается старый знако- 
мый — Джеймс Гастовск 

Миссия номер последняя. 
Собирается целая куча парти- 
зан, и они торжественно и хо- 


причем в кампании навьбор = — | 
предлагаются 43-75 или ТТ : 
образца 1933-го года. Лично | 


минирование. Как вы 
‚ сколько фугасов оста- 


TO PLAY OR NOT ТОР 


ы 


"14 O'CLOCK, ENEMY 


Briefing (Victor а, Agha Back 


AME к же, как в старых. : і 
играх работал Селерон от 


РЕБЕР: 


Все запущено куда более се- 


школ ам т нтам 


ое было захвачено 
< примеру, если вы не 
одобрать на поле боя 
‚вашем арсенале его 
сто никогда не будет. То 
мое и станками. Причем 
одной из миссий вас преду- 
реждают сразу: или танк или 
крышка. Но в реале начи- 
наются глюки. Миссия: угнать 

_ грузовики с оружием. Угоняем. 
Пп ходу дела минируем отходы, 


Красоты 
вы мои дивные 


Поставив всю графику на 
максимум (благо, машина поз- 
волила), честно говоря, не 3a- 
метил ничего революционного 
по сравнению с тем, что было 
раньше. Конечно, какая-то 
разница есть, но в целом ниче- 
го особенного. За исключени- 
ем, правда, одной вещи: на хо- 
рошем уровне детализации ги- 


КОМП'ЮТЕРИ 
Комплектуючі 


туальной памяти на диске. 
Двух гигов оказалось мало. 
Вот прожорливая, зараза. Как 
оказалось, основной расход 
ресурсов идет на так называе- 
мую «детальность происовки 
ландшафта». Попросту говоря, 
на земле появляются всякие 
кочки, пеньки, впадины, ве- 
точки и прочая мелочь. Но что 
самое интересное, это не 
слишком бросается в глаза и 
принципиально не влияет на 
игровой процесс — особенно 
если воевать приходится на 
танке (не говоря уже о верто- 
летах). 


Р.$. 

Повторюсь: Resistance — 
все еще OpFlash. Фанатам, не- 
взирая ни на что, рекоменду- 
ется. Играть все же интересно, 
проект оригинальный (хотя 
уже почти год минул со дня 
рождения «серии»). Думаю, 
вам понравится. 

Однако, выставляя оценку 

‚ сценарию, говорю сразу — 
кристально чистый маразм. 


тиме) 


__ IOPLAY ОЕ МО ТЕРЕК р 


ПРИСТАВКИ 


Название: Stuntman 


Платформа: PlayStation 2 
Разработчик: Reflections 


Издатель: Infogrames 


Жанр: агмпа 


ы свами ведь не 

сегодня родились и 

прекрасно знаем, 

что на самом деле 

не Пирс Броснан 

гоняет в красивом 
Aston Martin по горным доро- 

_ гам, показывая невероятное 

мастерство вождения... Есть 

. такая категория специалистов, 

не заметньх для широкого 

круга зрителей и называемых 

_ каскадерами. Именно эти лю- 

ди, в случае чего, свалятся с 

_ обрыва или окажутся в горя-" 

— щем авто. Зато профессия 

_ полна адреналина!.. 

Компания Reflections пода- 

_ рила геймерам шанс почувст- 
вовать себя именно этими не- 
заметными — но и незамени- 
‚мыми одновременно — па- 
реньками в комбинезонах, 

в самый ответственный мо- 
мент выгоняющими из-за ба- 
ранки всяких там Шварценег- 
геров и Гаррисонов Фордов. 
«Каскадер» — именно так на- 
зывается эта игра. Но по сю- 
жету это не трюкач широкого 
профиля, а профессионал-во- 
дитель, участвующий в созда- 
нии голливудских шедевров. 
Основа игры — режим карь- 

г еры. Вы нанимаєтесь на рабо- 
ту в команду по созданию од- 
ного из шести фильмов и OT- 
правляетесь со всеми в Лон- 
дон, Бангкок, Швейцарию или 
Монако. Название и стилисти- 
ка этих фильмов перекликают- 
ся с реально существующими. 
Сами авторы игры говорят, что 
позаимствовали немного у 
Джона Ву и Гая Ричи, из «бон- 
диань» и приключений Индиа- 
ны Джонса. Роль игрока — сев 

- за баранку, выполнить пару 
_ трюков, каждый из которых 


Внимание! Д 
Двадцать Bot 


состоит из двадцати-тридцати 
элементов. Для того чтобы бы- 
ло понятно, какое движение 
следует сделать в следующий 
момент, существуют визуаль- 
ный подсказки (стрелочки). 
Плюс — добрый режиссер во 
всю глотку орет что-то вроде 
«а теперь врежься в этот столб 
правым бортом!!!». 
Естественно, что на съем- 
ках всё люди творческие, по- 
этому о будущих заданиях ни- 
кто предварительно не ин- 
формирует — все узнаешь 
в режиме реального времени. 
Но ничего, можете не отчаи- 
ваться. Поскольку прохожде- 
нием уровня считается опре- 
і ій процент правильно 
выполненных трюков, то каж- 
дую трассу среднестатистиче- 
ский геймер скоро будет 
знать как родную. Еще бы — 
пока все как надо не сдела- 
ешь, на следующий уровень 
не пустят. Но зато по оконча- 
нию мучений дадут возмож- 
ность посмотреть часть со- 
зданного фильма, причем все 
и на автомобилях, мото- 


сто так сделаны, а списаны 
с вашего же прохождения. 
Плюс оригинальный саунд- 
трек к каждому фильму. 

Hy, и нельзя не вспомнить 
о физике. Летают авто, как на- 
стоящие, в столбы врезаются 
тоже, при этом от машины мо- 
жет отлететь какая угодно зап- 
часть. Жаль только, что моде- 
ли автомобилей — единствен- 
ная хорошо прорисованная 
часть графики. Все прочее вы- 
глядит не то что бедно, но все 
же похуже, чем средства пере- 


ном — ни дать ни взять — 


самоучитель для начинающих 


каскадеров! 


движения героя. А в осталь- = 


Владелец прав категории «В; 
Игорь Предко 


ЛИ 


МЕМ IN BLACK 


Название: Меп in Black 2: Alien Escape 
Платформа: PlayStation = = 
Разработчик: Melbourne House 
Издатель: Infogrames _ 


_ ОПЯТЬ все О'Кей! 


Жанр: Sction 


очему все инопланетя- 
не целью нападения 
выбирают Нью-Йорк? 


вроде вышло получше, но все 
равно очень далеко от совер- 
шенства. 

А дело, скорее всего, было 
так. Выходила вторая часть 
фильма, и разработчиков уси- 
ленно подгоняли. Давайте, 
мол, ребята, пятилетку за че- 
тыре года, а то, если игра вый- 
дет намного позже фильма, 
кому она уже нужна будет? 
Детишки, обожравшись поп- 
корна, должны с восхищением 
посмотреть кино, а потом потя- 
нуть папку в магазин — за но- 
вой игрушкой. 

Вот и получили продукт, 
орьй на фильм вроде бы не 
хож, но на самом деле BO 
ом его копирует, да еще 
лан местами левой ногой. 


: ком сюжете вообще речь? 
Мне по молодо 


залось, что все 


Особой увлекательности 
в прохождении уровней нет. 
Постоянная пальба с исполь- 
зованием до боли знакомых 
тактических приемов. Сопер- 
ники — сплошь и рядом герои 
фильма, но это еще ничего, 
так оно и должно быть. Они да- 
же довольно сносно анимиро- 
ваны. Но, например, в рамках 
одного уровня появляется 
только малое количество ви- 
дов врагов, а сражаться с од- 
ними и теми же — занятие не 


‘из самых интересных. Боссы, 


вносят немного разно- 
зия, но побеждать их не 
очень сложно. И подобное длит- 
ся более двадцати уровней. 
«Перед началом боя герои 


ное черное обмундирование, 
берут каждый по три боевых 
ствола. Но тут возникает ло- 
гичный вопрос: героев двое, 
а игра для одного. Создате- 
ли разрешили этот казус 
просто — игрок может вы- 
брать, кем из двоих играть. 
Как говорят люди просвещен- 
ные, лучше выбирать Уилла 
Смита — он более маневрен- 
ный. Кстати, о подвижности. 
Здоровье лучше держать по- 
ближе к максимуму. И не толь 
ко потому, что в случае тяже- 
лых ранений можно уме- 
peTb,— уровень здоровья 
влияет и на подвижность ге- 
роя. А в стрелялке медленны 
герой — это мертвый герой. 
Игорь Предко | 


зкипируются в свое фирмен- 


_ ТО РЕАУ OR МОТ ТО PLAY 


Название: Neverwinter Nights 


Разработчик: Bioware 
Издатель: Interplay 
Жанр: RPG 


Системные требования (норм.): Р3-800, 128 Мб ВАМ, 32 Мб 3D-card 


ыло бы странным, если 
бы с выходом Neverwin- 
ter Nights я вот так вот 
сразу приступил бы кее 
разбору. Не все так про- 
сто — ведь игру эту 
ждали давно, поэтому и спрос 
с нее соответствующий. А по- 
сему — краткий экскурс в ис- 
торию ожидания. Во-первых, 
NWN создана на основе свода 
правил Dungeon & Dragons 
третьей редакции, и ознако- 
миться с ними хотела уйма на- 
роду. Во-вторых, события в иг- 
ре разворачиваются в знако- 
мой обстановочке. Точнее, ме- 
ста эти вы вряд ли видели (ес- 
ли только не работаете в 
Bioware), зато с миром Forgot- 
ten Realms по легендарной BG 
уже сталкивались. И послед- 
нее — всю эту совокупность 
нам предложили в не очень 
привычной ЗО-упаковке... 

Вот знаю же, что NWN все 
кому не лень хвалить будут, по- 
этому думал: как-то, может, со- 
ригинальничать, пообзывать 
игру, на недостатки пальцами 
потыкать. .. Да вот вижу, не по- 
лучится — доля недоделок и 
глюков столь ничтожна, что 
просто не может сказаться на 
общем впечатлении от игры, 
так что хоть и был предельно 
критичен, а все же... 

Сразу отмечу — абсолютно 
не ожидал, что по столь бога- 


тому на приключения миру 
придется теперь бродить одно- 
му. Да, именно одному, потому 
что команду нам решили не 
доверять, а жаль. Но и закаты- 
вать сразу истерику тоже не 
стоит, так как совсем уж оди- 
ноким вы не будете. Опасаясь, 
видимо, как бы под конец иг- 
ры персонаж от массы пере- 
житых впечатлений не сошел 
с ума, нашему главгеру разре- 
шили нанимать себе команду. 
Помните, как в «Kingpin»,— от- 
стегнул лава и нанял себе па- 
рочку братков-мясников. 
Здесь практически то же — 
заходишь в палатку, а там с хи- 
трой улыбкой уже ждет не- 
сколько будущих напарнинов. 
Жаль, правда, что беспреко- 
словно вам подчиняться они 
не станут, даже после вьжатой 
паузы; их действия больше на- 
поминают поведение ребят из 
«Diablo 2» — помните, Kak те 
бегали куда хош и вытворяли 
черт знает что. Но кое-что при- 
казать наемникам все же 
можно, например: «атакуй», 
Ne es 


«стой здесь», «следуй за мной», 
«используй дистанционное 
оружие». Кроме того, напарни- 
ки при найме будут пытаться 
всунуть вам кое-какие безде- 
лухи, с которыми я бы не сове- 
товал слишком быстро расста- 
ваться — с ними зачастую свя- 
заны определенные квесты, 
выполнять или не выполнять 
которые вы можете полностью 
на свое усмотрение. Кстати, 
если ваш не очень послушный 
друг будет частенько свали- 
вать за пределы вашей види- 
мости, гонять за ним с намере- 
нием дать лыску за ослушание 
не стоит — все равно он потом 
телепортируется к вам. Кроме 
контрактных наемников, маги 
могут еще вызывать себе фа- 
мильяров. Помощники, прав- 
да, из них не самые лучшие — 
ведь преимущественно это ма- 
ленькие животные — собаки, 
вороны и т. п. — зато, как из- 
вестно, запевать лучше хором. 
Теперь поподробнее о са- 
мом прекрасном — о создан- 
ном вами персонаже. Криэй- 


Оценка: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


тить героя как-то по особенно- 
му здесь не довелось — все те 
же старые добрые пол, раса 
(human, dwarf, elf, gnome, half- 
elf, half-orc, halfling), класс 
(barbarian, bard, cleric, druid, 
fighter, monk, paladin, ranger, 
rogue, sorcerer, wizard), миро- 
воззрение. Мультиклассо- 
вость, кстати, тоже имеет мес- 
то быть, но помните, что герой 
развивается до 20-го уровня, 
так что получить мага-вора- 
бойца и развить каждое каче- 
ство до «двадцатки» не полу- 
чится, вместо зтого уровни оп- 
ределенного класса просто 
суммируются. Кроме зтого 
прилагается стандартный на- 
бор из шести основных харак- 
теристик. Далее следует вы- 


у разных классов. Потом ле- = 
пим герою тело, одежину «а Іа | 


mode», накалываем татуирово- 


чек и выпускаем на арену. 
Правда, если у вас пригор: 
омлет или мама за 
выколупывать кос 
шен для варенья, то. 

воспользоваться готовь 
делями персонажей, 
да ОНО свое, родно 


страниц! Так что 
рать можно все, 
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бор набора умений — разного © 


различной игровой озвучке, 


ь ми, богатые дворцы — 
змотрится просто вели- 
но. Кроме этого здесь ку- 
фических эффектов, та- 
ак очень реалистичная 
'ена дня и ночи, прекрасная 
гра теней и др. Отлично смот- 
рятся сражения, когда бойцы 
мело уклоняются от здоровен- 
ых вепрей, драконов, орков, 
оражающих красотой и реа- 


листичностью. Сражения же 
магов с применением всячес- 
ких заклинаний высоких уров- 
ней вообще достойны звания 
«анализ цветовой гаммы мони- 
тора». А чего стоят выстрелы 
в ночи горящими стрелами, 
проникающими в тело на манер 
«Dungeon Siege»... И главное, 
как здорово всю эту красоту 
показывает камера (доступная, 
кстати, в трех вариациях). 
Полностью валит с ног зву- 
ковое сопровождение, кото- 
‘poe выдержано во все том же 
любимом по BG музыкальном 
стиле. Звук, благодаря послед- 


|| ним достижениям цифрового 


аудио, вообще проникает во 
все уголки уха, привыкшего к 
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и заставляєт его передавать 
мозгу сигналы о том, что вам 
зто все чертовски нравится. 
Ну, конечно, кем бы я был, ес- 
ли бы не упомянул о том, как 
обстоит дело с диалогами и кве- 
стами. И снова все ОК! Понят- 
ное дело, что отличный и хитро 
сплетенный сюжет наличеству- 
ет, но останавливаться на нем 
я не стану, так как вы и сами 
с ним столкнетесь. Замечу толь- 
ко, что квестов здесь полно, 
и они настолько разнообразны 
и непредсказуемы, что иной 
раз начинаешь подозревать, 
что у тебя в компе какой-то ска- 
зочник-фантазер сидит и пишет 
прямо в игру. При этом диалоги 
построены по схеме, когда 
у вас на выбор не два ответа ти- 
па «ДА» и «HET», а целых пять 
(и даже больше), причем с раз- 
ными оттенками настроения. 
Сколько еще хочется рас- 
сказать, а места мучительно 
не хватает... А ведь вы даже 
не представляете, сколько 
здесь оружия (которое, кстати, 
даже самому изготавливать 
можно), как разнообразна 
броня, амулеты и вообще как 
интересно играть. 
Короче, вывод один — игра 
полностью оправдала ожида- 
ния и для всех поклонников 
РПГ, да и просто хороших каче- 
ственных игр, стала желанным 
подарком и настоящим явле- 
нием, занявшим уже почетное ' 
место в истории игр. 
Юрий Гладкий 
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Xybernaut. Новинка 1 
на из специальных п 
которые используют 
производства броне 
(с броней подсобила 
Second Chance, специализиру- 
ющаяся на средствах защиты). 
Новые броненоутбуки спасут 
своего хозяина от пуль и дру- 
гих неприятных моментов в с0- 
временной городской жизни. 
Создатели обещают, что нали- 
чие полимерной оболочки. 


бираться до места назначе- 
ния, а с другой — сумки с поч- 
той были расположены так не- 
удачно, что время, уходящее 
на их открытие, почти полно- 
стью съедало предваритель- 
ную фору. Кроме того, возник- 
ли проблемы с общественны- 
ми организациями Сан-Фран- 
циско. Самокат передвигается 
по тротуарам, а это вызывает 
недовольнім общественных 


И никаки? 


ройсте гало скучно. Теперь 


для этого © можно использо- в час и работает на батарей- 

и ках. Несмотря на видимую не- 
казистость, аппарат очень ус- 
тойчив. Причина в специаль- 
ных балансирующих механиз- 
мах, которье сто раз в секунду 
анализируют положение води- 
теля. Все, что тому нужно де- 
лать, - немного двигать те- 


troller. Ha нем нет ни одного 
выступа или кнопки. Компания 
Alps Electric, выпустившая этот 


контроллер, планирует, что он 
будет использоваться не толь- | 2001 года. Тогда изобретатель 
ко для автомагнитол, но и, на- | представил на суд обществен- 
пример, для мобильных теле- ности устройство под названи- 
фонов. ; ем Segway НТ (или, в простона- 
родье, Ginger). Это устройство, т деньги в новые 
а номинально считающееся са- е разработки. Так 
CTV самокат? ї мокатом, на самом дел невренно К ть і nault подписал кон- 
Для американского изобре- | жена газонокосилі a и отсутств! рьезі ASU | анией Миуега Fuel 
_ тателя-миллионера Дина Кей- июе ‘ ИО | ческих уси : - 
й ить | | дителя. По 
он должен 


10 ли снов 


циональных па 
города Сан-Фрак 
даже прокати 
ский президе 

Результаты 
Ginger’a почте 
значны. С off 
мокат помога. 


режиме автоответчика, 


ны аппаратные доработ ки для: 


зхоподавлені 
сных помех по телефонной линии 


(044) 228-7321 Полтава .. (0532) 56-3668 (048) 728-6644 
-. (0572) 43-1680 Днепропетровск (0562) 37-1300 ne - (0322) 97-0945 
.. (0382) 76-5975 Донецк (062) 382-6690 (0652) 57-6127 


хорошо 

и студенчески 
ды зубрежки неи 
формации. Поэто 
обучающего матер 
выбрали наиболее 
для молодежи метод 
через компьютерную 


ые бродилки а ля бра- 
ио. Онлайновая игра 


ет именно эту катего- 
игр. Перед началом игры 
выбрать героя — парня 
или девушку. Цель — погоня 
за понравившейся особью 
противоположного пола. Бону- 
сы можно получить за сбор 
презервативов. И наоборот, 
если герой выпьет спиртное 
или станет нападать на мона- 
шек, очки у него отнимаются. 
После удачного прохождения 
геймера ожидает призовой 
клип. А уж потом можно и по- 
читать образовательную часть 
сайта, где и помещена инфор- 
мация о безопасном сексе (на 
английском языке). 

Поигра і я в эту игру — инт. 
ресная, да жаль, уровней 
ловато, . 


ют приятны. Наприме 
22-летней студентки її 


этого студентка воспользова- 
лась логином одного из препо- 


ванной же Америке нужно 
всего лишь взломать компью- 
терную сеть университета. Для 


пьютернье очень похож 
на друга. Они аналогично 
структурированы, делятся. 
компоненты, маскируются д 
очередного проникновения. 
Наконец, антивирусная про- 
а способами борьбы 
ами очень напоминает 
человеческую иммунную сис- 
тему. На этом аналогии не за- 
канчиваются. Интернет — как 
катализатор распространения 
компьютерной заразы — 
сравнивают с воздушным 
транспортом, который способ- 
ствовал в свое время разви- 
тию эпидемий. Кроме того, 
представители McAfee поза- 
видовали медикам. У них все 
предельно просто: существует 
единый реестр вирусов, про- 
зрачная система для их иден- 
тификации. С другой стороны, 
компьютерщики не так охотно 
обмениваются информацией, 
каждый создает свою базу 
данных. Некоторые вирусы 
могут иметь несколько назва- 
ний, что только усложняет 


авателей, а пароль просто 
гадала. Но за дело взялись 
авоохранительные органы, 
шенница была задержа- 
ока неизвестно, какое 
ние понесет студентка, 
етных пятерок ей точно 
. А компьютерную 
ерситета будут ме- 
одно объяснять 
пароли вроде 
и клички до- 
/ животного желатель- 
но не использовать. 


Недавно произошли собы- 


тия, могущие послужить для 
компьютерного гиганта 
Nintendo хорошей рекламой 
(хотя вряд ли обрадовавшей 
компанию). Дело в том, что 
один из складов Nintendo, на- 
ходящийся вблизи японско 
города Сайтама, был самь 
наглым образом ограблен 


Очередной рейтинг интер- 
нет-сайтов опубликовал попу- 
| лярный сетевой ресурс А/еха.. 
Сразу следует оговориться, 
что исследовались предпочте- 
ния пользователей, которые 
применяют специальные про- 
граммы этой компании. А по- 
скольку эти программы идут 


Первое мест. 
ти стандартн 


rosoft.com. Замыкает де- 
сайт создателей рейтин- 


ди «топ-500» после. 
ких сайтов, навер- 
ие всего японских и 


и один россий- 
Среди игро- 


гейм-аналитики gan 
и ign.com занимаю 
венно, 344-ое и 393: 


зультаты го- 
ания, кото- 
овместно 


играх, 


_ 39$ 


ить программку, _ = 
тематизировать данные _ 
Аждьй может : 


в которые играют люди, 


_ относящихся K этому всерьез 


(краткое пособие для чайников, мечтающих стать сервизом) 
Статья 1. Люди, которые всерьез играют в игры 


«Ту шпиль ор нот ту шпиль?!» — 
думаю, что для большинства 
из вас зто риторический во- 
прос. И такясно — шпиль, 
шпиль и еще раз шпиль! И да- 
же во что и как играть, вы раз- 
беретесь сами. Хотя, конечно, 
приятно прочитать, каким же 
зтаким приемчиком свалить 
очередного монстра и какой 
код набрать, чтобы... 

Кстати, хотя журналисты 
(особенно телевизионные) 
считают себя чуть ли не един- 
ственными представителями 
мультимедиа, следовало бы 
относить к мультимедийным. 
продуктам различные компью- 
терные разработки: электрон- 
ные книги, презентации, ви- 
деоролики, заставки и клипы, 
современные сайты. И, конеч- 
но же, игры. Ведь именно в 
них наиболее органично пере- 
плелись такие носители ин- 
формации, как звуки изобра- 
жение: кино и текст, музыка и 
мультипликация. К тому же, 
все это еще и интерактивно — 
мы можем вмешиваться в раз- 
витие сюжета, а не просто пе- 
реключать каналы, как в теле- 
программах. 

Итак, сим опусом мы откры- 
ваем цикл статей, посвящен- 
ных священному делу — разра- 
ботке игр. С надеждой, что он, 
если и не станет практическим 
руководством, то хотя бы силь- 
но напугает тех, у кого нервы 
послабее. И в игровой бизнес 
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ринутся только самые выдер- 
жанные, только те, кто готовы 
всю оставшуюся жизнь бро- 
дить по призрачному миру раз- 
работчика игр. 


Что же это за люди, которые 
всерьез играют в игры? (рис. 1) 

Это сценарист, который при- 
думает мир, распишет все ин- 
триги, повороты судьбы, что, 
как и зачем. 

Это дизайнеры, которые по- 
пытаются нарисовать все то, 
что напридумывал сценарист. 

Это музыканты, которые со- 
чинят музыку и звуковые эф- 
фекты, чтобы то, что придумал 
сценарист и нарисовал дизай- 
нер, не было похоже на глухо- 
немого иностранца. 

Это программисты, которые 
будут пытаться заставить 
жить, шевелиться и действо- 
вать все, что нарисовали ди- 
зайнеры, озвучили музыкан- 
ты, так, как это придумал сце- 
нарист... 

Есть еще аналитики, кото- 
рые анализируют чужие раз- 
работки, новые технологии, 
дают полезные советы дизай- 
нерам, программистам и пыта- 
ются обуздать фантазию сце- 
нариста. 

A еще есть тестировщик, ко- 
торьй будет тщательно ломать 
то, что наваял программист... 

Наконец, есть координатор 
проекта, который старается не 
дать программисту задушить 


дизайнера, дизайнеру не дать 
загрызть сценариста, а сцена- 
pucty... 

И это только те люди, KOTO- 
рые участвуют непосредствен- 
но в создании игры, а ведь ее 
еще надо продать. Тут появля- 
ются продюсеры (которые 
кстати и не кстати вмешивают- 
ся, пытаясь открутить голову 
координатору, который в свою 


очередь... ну, вы знаєте), изда- | 
$ 


тели и еще уйма народу, жела- 
ющего погреться в лучах сла- 
вы разработчиков. 

И все это для того, чтобы на 
свет появилась еще одна влас- 
тительница наших дум (пусть 
временная, пока мы не про- 
шли ее до конца) — Ее Величе- 
ство Новая Игра. 

А впереди еще ох какой дол- 
гий путь! На первый раз мы по- 
пробуем проделать его вмес- 
те, разобрав все этапы и опре- 
делив все работы, которые 
нам придется выполнить. 

С этапами все просто: 
сценарий; 
проектирование; 
создание; 
тестирование. 


oe т о 


Но вот работы, сопровожда- 
ющие каждый зтап... 


Этап 1. Сценарий 

Все начинается с идеи, же- 
лательно гениальной! Если та- 
ковая в голову не приходит, то 
нужно хотя бы четко опреде- 


a 


Сценарист 


Тестировщик 


М 
= 


< 
«У, 


Координатор проекта 


Продюсер 


ничаем © кем-то, нам захочет- 


дителем на каждом этапе и 
кто победил окончательно. По- 
этому нужно будет придумать, — 
как праздновать каждую из 


этих побед (или горевать в слу- — 
чае поражения). Тщательно щую пози С и дово- 
описав героев и их действия, лен собой. Противник ставит 
своего бойца. Наш «пыхтит», но 
терпит. Наш ход! Если двое на- 
ших встают рядом, энтузиазм у 
них повышается, а если про- 
ник перекроет третью кле- 
ічку, мешая нам выстроить 
"Свой ряд,-- энтузиазм падает. 
Если мы успеваем выстроить 
клето лані капелька. трех бойцов в ряд — победа и 
Шлепнувшись, она собирается танец каннибала, внезапно по- 
в забавного человечка, страш- | кончившего с вегетарианст- 

но довольного собой. Падает Bom. Если противник успевает 
вторая капля — еще один че- выстроить линейку из троих 
ловечек. Радости полные шта- | персонажей, то наши напоми- 
ны! Но вдруг на третью клеточ- | нают футболистов, торжествен- 
ку шлепается совершенно дру- | но «сливших» решающий матч. 


Исход временный 


бы «олицетворить». Торжест- 
венный (или беспардонный) 
вынос тел с завоеванной тер- 
ритории! 


Е a _|| Исход 
— окончательный 

Если мы ограничим наши 
«звездные войны», например, 
десятью раундами (или до де- 
сяти побед), то неплохо бы 
«оживить» и окончание игры. 
іапример, планетка, покрыта 
1ми три на три, и вокруг на 
наши) парни -- победа 
существо. Ага! Два п й г). Game over! 
щих картинно пугаются, a тре- Restart Game? 
тий рвет рубаху Ha груди. Там 
‚видна надпись, которая ожи- | 
вает и начинает стремительно 
расти... — intellect Combat»! | 


Для полноты картины непл 
‚хо бы определить, кто, каки 
где у нас действует. 

_ Где? На нашем игровом 
Игра 

Наш мирок — поле три на 
зи в обворожительном инте- 


отреть, как это делали 
е,и постараться, чтобь 


жно больше ивь- | рис.2) венно, набор не- 
ались от чужих. к 5 опок (новая иг- 

вне? Естественно, 1B гры, статисти- 

бы, чтобы перед нача- ; ии, топчущие- 
лом игры появилось название 
или, может, целый фильмик- 

предыстория, — особенно если 
мы решим оживить наши крес- 


Победа или поражение про- | | 
межуточные. Их тоже неплохо». 


или... рис. Зи 4. Пока так, a 
дальше напряжется художник- 
дизайнер. Ну, и сами герои с 
набором реакций и поведений. 


Герой должен: 

© занимать позицию; 

» радоваться, что рядом по- 
явился соплеменник; 

» повергаться в панику, если 
противник выстраивает дво- 
их в ряд; 

е падать в обморок, если 
после хода противника полу- 
чается комбинация «вилка»; 

© тихо и скромно отдавать 

концы в случае очередного 

_ поражения; 

объявлять общенациональ- 

ный праздник в случае оче- 
редного выигрыша; 

тихо «отходить» в случае 

окончательного поражения; 

окончательно «торчать» 

»B случае общей победы; 

кроме того, неплохо как-то 

‘привлекать внимание во 

° время затянувшихся пауз; 

аеще добавить почесыва- 

ние и подпрыгивание — 
просто так, для оживления 
персонажей. 


| Ивсе это справедливо как 
для «наших», так и для против- 


ка... 


Игрушечка-то простенькая, 
но все эти словеса порождают 
ный объем работ, кото- 
лжен определить Про- 
о щик! Но об этом в сле- 


Сергей Иванов, 
| Мария Лиховид, 

Константин Тихоновский, 
«Десктоп Системз» 


TIPS & TRICKS 


: оса $ Army 
Operations Recon 
_ В директории с установлен- 
_ной игрой перей 
System\Save и найдите oan 
yourname.txt. В нем найдите 
строчку с вашим именем и за- 


мените ее следующей строкой: 


» 544,15,15,15,15,15,15,15, 


15,15,15,15,15,15,15,15,15, 
15,15,15,15,15,15,15,15,15, 


15,15,15,15,15,15,15,0, 
Пропустить тренировочные 
миссии: 

е откройте файл \System\ 
tours. ini любьм текстовым 
редактором; 

» найдите следующий текст: 

Dependency(0)=-1 

Dependency(1)=0 

Dependency(2)=1 

=1 


Dependency(5)=-1 
Dependency(6)=- 

Dependency(7)=-1 
Dependency(8)=-1. 


Blood_Omen_2 
Бессмертие: 
откройте директорию с иг- 
рой Blood Omen 2; 
войдите в поддиректорию 
Data и найдите файл 
game.erg. Откройте его лю- 
бым текстовым редактором 
(например, Notepad’om); 
в файле найдите строку 
«BO2 Kain Debug Flags\ 
kain’s invulnerable»=1. 
Удалите в ней знак дефиса, 
бы получилось следую- 
ее: «BO2 Kain Debug 


ain’s іпуціпегаріе»-1. 


СПЕЦІАЛЬНА ПРОПОЗИЦІЯ 
ДЛЯ ШКОЛЯРІВ ТА СТУДЕНТІВ 


затиснивши покупку в мережі 


магазинів 
понад 200 гривень 


"DiaWest" на суму 


в подарунок 


ввідний курс роботи на ПК 


та на вибір: 


іпіетпеї-картка 


від 200 грн. - 2 


2 години 


від 500 гри. - 5 годин 


від 700 гр 
від 1000 грн. - 


7 годин 
10 годин 


або 


запрошення в нічний клуб 
"Максимум" на двох. 


вул. Олени Теліги, 8 
Бесарабська пл., 2 

пр. Червоних Козаків, 13.. 
Харківське шосе, 55... 

пр. 40-Річчя Жовтня, 46/1. 
пр. В. Маяковського, 43/2 


$ + Ні 


ClayburnFallmont — полный 
боекомплект; 

StanGable — неограничен- 
ный боекомплект; 
JeffersonDarey — получить 
Mega Hitpoints; 

AceEvans — невидимость; 
RogerPhilips — артиллерий- 


‘ские удары. 


Neverwinter Nights 


Нажмите <Shift> + <-> и Ha- 


берите DebugMode 1 (с учетом 
: регистра). Снова нажмите 


- значение Strength Х; 


<Shift> + + <->, а затем — 


dm_god — режим бога; 
dm_givegold Х — получить 
сумму золота Х; 

GetLevel Х — добавить X 
уровней к Спаг; 

SetCON X -- установить 
значение Constitution X; 
SetWIS X — установить 
значение Wisdom X; 
SetiINT X — установить 
значение Intelligence X; 
SetSTR X — установить 


ные коды с учето 


e SetCHAX — установить | 
значение Charisma X; 

» SetDEX X установить 
значение Dexterity Х. 


Duke Nukem: 

Manhattan Project | 

Нажмите клавишу <->, что- 
бы вызвать консоль, а затем _ 
введите: exec cheats.cfg. Te- | 
перь во время игры исполь- 
зуйте одну из указанньх ниже 
клавиш, чтобы о _ 
нужный чит: 
б — получить все оружие и 
предметы; . 


аї Tournament 


Данные коды работают 

в версии «single player only 

beta». Нажмите клавишу 

<Tab> для доступа к консоли. 

В ней наберите: 

e god — режим бога; 

e Пу — получить способность 
летать; - 

ghost — игрок сможет 

проходить сквозьстены; 

loaded — получить все 


ие 


КА & ШЕЕ 


ey per 
rg EL НО © КО A 
I dx «ds ж зії — 4 
и a xi Ж xh «рик ж! x Ж і Чі 
ж - : и 


оспода читатели 


ого апогея в пе- 
виде, пришло- 


то я имею в виду 
поход за ква- 


убеждению (тут мы согласны | сь и Днепропетровска, где 

на все сто!), тем товариСЧам, | будут полностью местные ко- 
которые пройдут в финал, глу- | манды судей). В остальные же 
3 боко копать — выступаютли | города — а это Ровно, Львов, - 
ровавшихся и подтвердивших | они на ар цирка, где за Симферополь, Донецк, Харь- 
заявку на участие в турнире. спиной т полк горячих по- | ков — будут командированы 
Пролистав весь список команд } ов, целящихся в них представители Верховного 
пивными бутылками, или же Судейского Хурала, которые 
играютв родном бункере на будут рулить процессом. Коор- 


росто: компьютер авто 
случайным образом разб 


родном компе. динаторы тоже будут команди- 
Сила... Слов нет. Итак, команда судей и клу- | ровать на городские финалы 
Игорь Сидоренко, которого | бы, где будут проходить игры, своих представителей, чтоб 


уже определились, в плане же | те не позволяли на местах 
в киевских клубах, предстал | проведения мероприятия пан и в регионах безобразия нару- 
перед нами в роли Главного Главный Судья сказал, что ко- шать и пиво пьянствовать. 
Судьи Кубка Украины, с чем манда рефери проверена вре- | Кстати, одно из правил чемпа 


многие могли видеть в реале 


мы его и поздравляем — менем и набиралась, по боль- | гласит: запрещается кричать 
мало кто может похвастать шому счету, из судей, прошед- и сквернословить. Кроме того, | 
столь высокой честью. Чувак | ших не один турнир по «контре». | к играм не будут допускаться 

же- | легко отвечал на вопросы, А насчет того, что «контра» — лица в состоянии алкогольно- й 


которые задавали ему мы самая сложная в плане судей- го или наркотического опьяне- 
(ака украинские масс-медиа). | ства игра из трех (диаке Ш, ния. Другое дело, что у вас 
На вопрос о моральном фак- | StarCraft u, собссно, Counter- в опьянении будет не лицо, 


Strike), спорить, думаю, не ста- | a, например, душа — тогда 

нет никто. Руководить в горо- добро пожаловать! 

це проходит турнир, бу- Вот вкратце и все. Теперь 

ть же, проверенные ждите от меня — прогеймера 

ые судьи (кроме Одес- | (то есть пролетающего по жиз- 

ни во всех турнирах недоучен- 

ьевки — а все потому, что | ного геймера) — истории, как 

корочка с названием «Шпиль!» | | ен : — | | я принимал участие в турнире: 
ает право входить д | : о _|| Желаю вам, как говорится, ни 

инет Министров Ha лыжа; : к я ЕЕ 24 7 | || лагов, ни зависов, господа 

с флагом республ = «ДО _ || участники Кубка Украины! 

на-Фасо. Что подел 


‘Tope выступления на публике — 
(прошлогодний мировой фи- 
нал проходил на большой от- 

крытой арене) он ответил 
| просто. По.его глубокому 


руку в результате же- 


са! В общем, прияті Pagan Мах — 
дело быть автором (i участник и наблюдатель 
| телем) нашего журнала ©. WCG-2002 в одном лице 


аш мир такой, каким 
мы его видим: без эк- 
шна, крутой эротики и 
маленьких зелененьких 
циферок. А ведь как хо- 
чется все это иметь, 
все это чувствовать и всем 
этим пользоваться... Ведь это 
так просто: создал машину, 
дом, деньги, девушек, нако- 
нец, — в общем, все то, чего 
никогда не получите с пер- 
аза. А будете идти к это- 
‚и постепенно. Где-то 


е Е 
отнее отка- 
чем-нибудь 


торую рассчитываете г. 
в конце своего мучительного 
и трудного пути. 

Я долго пытался объяснить 
рядом сидящему человеку 
(вернее, девушке ©), почему 
мне бы о ак смешно, когда 
мулі тфильм, HO 

е получа- 

огда не хвата- 


нии и глубок 
говорить 
‘M-TO привыч- 


Название: Golden Boy (Золотой парень) 
Режиссер: Хироюки Китакубо 
Студия-производитель/издатель: Egawa Tatsuya/Shueisha/KSS 


`АММАМА 


Теперь, когда я пишу эту ста- 
тью, с легкостью могу расска- 
зать не только этой девушке, 
но и вам, почему же мне все- 
таки было так смешно. 

Авторская свобода — это 
полет над океаном фантазий, 
как минимум, двадцати сумас- 


во, когда вы вольны творить я 
со своим персонажем все, что 
взбредет в голову. Вы можете 


фантазий — так это то, что все 
‘имеет свои закономерности и 
подчиняется определенной по- 
следовательности. Вдобавок ко 
всему, эта глубина «полета» не 
выходит за рамки лучших коме- 
дийных сценариев — как Голли- 
вуда, так и отечественных. Все 
‚ построено на одном определен- 
ном алгоритме поведения лю- 


шедших. Это то преимущест- і 


При написаний статьи 
не пострадало ни одно животное, 
в том числе и девочка Катя 


=. 


animators, 


дей, оказавшихся в нелепых, 
на первый взгляд, ситуациях. 
То есть это те «казусы жизни», . 
собранные воедино и представ» 


ультет перед самым 
Г ‚м диплома, отправля- | 


_ПривейИ | 
Здравствуй «48 и ? странич- 
ный «Шпиль!». Вот ия решил, 
после сложного дня в школе 
_ черкануть пару строчек. Дав- 
ненько была такая идея, да 
вот времени никак не хватало. 
Кто бы мог подумать, а 
‘разбираемся теперь мы в и! 
ровой грамотности. Что-то за- 
шевелилось, закрутилось, по- 
шло. Еще год назад никто не 
обращал внимания на Украи- 
_ ну, как на играющую нацию, _ 


но теперь с появлением вас, | 


‘свои «хоботки». Да, может у 


нас бедная страна, плохие от- 


нощения с дилерами, но мы 
«геймеры» не хуже играем, 
а порой и лучше наших сосе- 


дей. Просто не всегда находят- 
_ся таланты, труженики с горя- | 


щими глазами и чо се! 
цами (щас расплачусы! - 
 ШПИЛЕВЦЬТ! Так держат 


- Родные mon «48 и? 
_ это маллоооо! Посм 


ти да ещ плюс CD-ROM 

дачу. Я не хочу сказать, 

я умный и супер-ультра мега-пу- 
пер опытный в этом бизнесе, 


боты. Живут же г 
начнут сопли пуска 


| мощнее, здорове у! 


: ‘видеокарты с PlayStation 2. Да: 


что там. сравнивать, Pentium 
орош HO OH не предназначен _ 


для игр. А про видеокарты я 


вообще молчу GeForce 4 стоит. 


Ладно. не re грузить Bac : 


- Спасибо за умное и содер- 


жательное письмо. Дорогие чи- 


татели, нам кажется, что тема 
для дискуссии назревала дав- 
но. Присылайте ваши мысли по 


_ | поводу противостояния между 
‘компьютерами и приставками. 


A критику мы приняли BO вни- 
мание и будем делать все, что- 
бы журнал в дальнейшем ста- 


так иногда необходимо прислу- 
_ шиаться к мнению читателей. 
‚ Ну, атеперь изюминка на- 
шей программы Computer vs 
Console. 

Страшно заходить в компью- 
терные клубы, боишься даже 
пискнуть YTOOTO, связанное 
с консолями. Попробуй только 
скажи мол, игры Ha Р$2 лучше 
и красивеке чем на компе — 
сразу порвут на куски. Злые 


новился интереснее. 


Вот почему нельзя оживлять 
девушек со скриншотов в жур- 
нале? Было бы прикольно 
оживить девчонок из статьи 
«Убийцы Памеллы Андерсон». 
Так нарисуют, что аж влюбить- 
ся хочется!!! А влюбишься, они 
начинают сьезжать, типа: 

«Я не хоче тебя терять как дру- 


чонкам нрави 
ант «Я хочу с тобой мут 
Ну и где романтика и т.д.? 

Ну короче посиделя две не 
дельки, погрустил и пришла 
мысль о создании НОВОЙ МО 
ЛОДЕЖНОЙ ИГРЫ!! Да именно 

должна быть типа «Ultima 
1 ло бы так рульно, 


«LUninb!» 


Видається російською мовою; 
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Видавець ТОВ «Дєкабрь» 


| Україна, Київ, 2002 р. 
| Виконавчий директор — 


А. Гайдут, Ю. Гладкий, І. Предко 
Літературний редактор -- 


| О. Чапленко 


Керівник відділу 


ah передполіграфічної підготовки — і 


письмо главного редактора по- 
пулярного в узких кругах жур- 


‚ нала «Любовь под микроско- 


оварища Зигмунда 


новой о ee игры по TH- 
ny «Uitima Online», только моло- 
дежной и кульной. Это говорю 

тебе я — Зигмунд». 


Hello shpil, 
Прикольный в Le 
Купил 64 номер.. 


В нем постер... двух сторон: 


ний ...на одной стороне War- 
craft Ш на другой - симпатичная 
тетка .. так вот- ИЗ КАКОЙ 
ИГРЫ 222 И ЧТО ЗА TETKA ,,???? 
подписывали бы хотя бы !! 
а так все Ок a 


Девушка, изображенная Ha 
постере, работает кондуктором 
в трамвае № 21. Своим экстра- 
вагантным видом она пытается 
привлечь внимание общест- 
венности к проблемам работ- 
ников транспорта. 


га и т.д» Обидно! Вот интерес- Шутка!!! Из НОКСа она. 
РЕКЛАМНЫЙ ИНДЕКС: 
Чат Bizzare 2 обл. 
Журнал «Шпиль 3 обл. 
Samsung 4 обл. 
DiaWest 3, 44 
0-TV 4 


0.0. Степаненко 


Дизайн та комп'ютерне 
верстання — 
О.Л. Ковальський 


Відділ реклами — 
О. Шевченко 


Служба розповсюдження -- 
В.Н. Наконечний, А.П. Ковтун, 
О.Б. Удовенко 


Зав. виробництвом — 
Ю.О. Курніков 


Ціна за домовленністю 


Рукописи не рецензуються 
та не повертаються. 


За точність рекламної інформації 
відповідає рекламодавець. 


Підписано до друку 20.08.2002. Se РУ 
Наклад 12 000 прим. 


Видрукувано з готових фотоформ oe - a 


ТОВ «Декабрь» у друкарн! «Блиц Принт». 


Типография 


Відповідальність за якісне 
поліграфічне виконання несе 
Зразкова друкарня «Блиц Принт» 
(м. Київ, вул. Довженка, 3). 


АДРЕСА РЕДАКЦІЇ: 

ТОВ «ДЄКАБРЬ» 

Україна, 02160, м. Київ-160, 

просп. Возз'єднання, 15, 

7-й поверх, к. 708 

Тел. (044) 
(044) 


550 6223 (a ;- 
553 3986 

(044) 553 5547 (ae 
Тел./факс: (044) 553 1940 
E-mail: shpil@comizdat.com | 


© «Шпль», 2002 
Засновник — С.М. Костюков 
Свідоцтво № КВ-5116 від 14.05.2001 


Вс! права застережен!, Використання 
матеріалів у будь-якій формі можливе 
лише за письмовою згодою редакції. 


В оформленні використано рекламні 
матеріали фірм-виробників 

та матеріали з сайтів: 

www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
www. gamespot.com, www.gamesville.com, 
www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com. 


Передплатний індекс — 23852 


Новация 11: 
Lucky Net 29 
CST. 35 
Вектор 40 


Первый Украинский 
фестиваль Internet 45 


= 
Say 
= 
- 


мм 


Il Чемпионат М up a | | wWWw.wcg.com.ua - СС г Ss ar Strike 


по компьютерным играм, 


КУБОК УКРАИНЫ 


Организатор - компания Samsung Electronics 
www.wcg.com.Ua 
www.samsung.Ua 


С 17 по 19 сентября — финальный турнир в Киеве. 


Заявки на участие принимаются на сайте WWW.WCg.com.ua 
» OT судей: с 1 июля по 4 августа 
г от участников: с 1 июля по 4 августа 


Победители Кубка Украины по трем видам игр 
принимают личное участие в Финале 

Второго Чемпионата Мира в Дайджоне, Южная Корея 
(с 29 октября по 3 ноября 2002 года). 


Информационные спонсоры: 


АФИНА 


че 7 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЖУРНАЛ 


| 7 
компьютерная 
тазета, ward’ sort 


КОМПЬЮТЕР 


С 19 по 31 августа — финальные региональные туры. 
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